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1.1

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Program Studi Sistem Informasi

Program studi Sistem Informasi STMIK Widya Cipta Dharma

diselenggarakan pada tahun 1998 berdasarkan berdasarkan Surat Keputusan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan c.q Direktorat Jenderal Pendidikan
Tinggi Nomor : 05/D/O/1995 tanggal 17 Januari 1995. Program Studi Sistem
Informasi berlokasi di JI. Prof. M. Yamin No. 25 Samarinda, Kalimantan

Timur. Website: prodisi.wicida.ac.id, email: prodisi@wicida.ac.id.

Sistem Informasi (Information System) menekankan pada kemampuan

individu dalam merancang, mengembangkan, dan menerapkan sistem
informasi organisasi sebagai aset utama organisasi, mencakup diantaranya:

a. Fokus pada teknik mengintegrasikan solusi teknologi informasi dengan

proses bisnis agar kebutuhan organisasi akan informasi dapat terpenuhi.
Menekankan pada informasi sebagai sebuah sumber daya penting dalam
berproduksi, terutama dalam kaitan kebutuhan Kkorporasi dalam
pencapaian visi dan misi yang dicanangkan.

Mempelajari aspek penting bagaimana informasi diciptakan, diproses, dan
didistribusikan ke seluruh pemangku kepentingan dalam institusi.
Kurikulum ditekankan pada bagaimana memastikan agar teknologi dan
sistem informasi yang dimiliki selaras dengan strategi bisnis perusahaan,
agar dapat tercipta keunggulan kompetitif dalam bersaing (the value of

information technology to business)

1.2 lkatan Profesi

A. APTIKOM

Asosiasi Pendidikan Tinggi llmu Komputer Indonesia (APTIKOM)

adalah sebuah perkumpulan atau paguyuban perguruan tinggi di Indonesia

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 1



yang memiliki program studi terkait dengan rumpun ilmu informatika dan
komputer (atau yang lebih dikenal sebagai teknologi informasi). Secara
historis perkumpulan ini dimulai dari sebuah forum di tahun 1983 yang
kemudian berkembang menjadi asosiasi resmi yang disahkan di Kota
Malang pada tahun 2002. Saat ini kurang lebih 800 perguruan tinggi negeri
dan swasta dengan sekitar 1,500-an program studi yang menjadi anggota
APTIKOM - di samping beberapa mitra dan individu yang menjadi

anggota khusus/luar biasa.

B. AISINDO

Di Indonesia, ikatan asosiasi profesional di bidang Sistem Informasi
adalah AISINDO (www.aisindo.org). AISINDO adalah chapter Indonesia
dari Association for Information Systems (AIS) dunia. AIS
(www.aisnet.org) adalah organisasi profesi terkemuka yang menaungi dan
melayani individu maupun organisasi peneliti, akademisi, dan praktisi
Sistem Informasi seluruh dunia. AlS telah memiliki anggota tersebar di 90
negara dengan memiliki cabang resmi (chapter) di 36 negara termasuk di

Indonesia.

1.3 KKNI

Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) adalah kerangka
penjenjangan kualifikasi dan kompetensi tenaga kerja Indonesia yang
menyandingkan, menyetarakan, dan mengintegrasikan sektor pendidikan
dengan sektor pelatihan dan pengalaman kerja dalam suatu skema pengakuan
kemampuan kerja yang disesuaikan dengan struktur di berbagai sektor
pekerjaan. KKNI merupakan perwujudan mutu dan jati diri Bangsa Indonesia
terkait dengan sistem pendidikan nasional, sistem pelatihan kerja nasional serta
sistem penilaian kesetaraan capaian pembelajaran (learning outcomes)
nasional, yang dimiliki Indonesia untuk menghasilkan sumberdaya manusia

yang bermutu dan produktif.

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 2



KKNI merupakan sistem yang berdiri sendiri dan merupakan jembatan
antara sektor pendidikan dan pelatihan untuk membentuk SDM nasional
berkualitas dan bersertifikat melalui skema pendidikan formal, non formal, in
formal, pelatihan kerja atau pengalaman kerja. KKNI terdiri dari 9 (sembilan)
jenjang kualifikasi, dimulai dari kualifikasi 1 sebagai kualifikasi terendah
hingga kualifikasi 9 sebagai kualifikasi tertinggi. Kesetaraan capaian
pembelajaran antara outcome pendidikan berbasis keilmuan, pendidikan
berbasis keahlian, program profesi dan pengembangan Karir di tempat kerja
KKNI terdapat pada Gambar 1 berikut ini.

DIV/SIT) B~ A

e ——— - -~ -
e ———— - - -

S ———_ - = ==

PENDIDIKAN PENDIDIKAN PROGRAM PENGEMBANGAN
BERBASIS BERBASIS PROFESI KARIR
KEILMUAN KEAHLIAN

Gambar 1.1. Jenjang Kualifikasi KKNI

Adapun landasan yang mendukung naskah kurikulum KKNI di Program
Studi Sistem Informasi, adalah:
1. Naskah Akademik Kerangka Kurikulum Berdasarkan KKNI-
SKKNI Bidang llmu Informatika dan Komputer
2. Kepmendiknas No 232/U/2000 tentang Pedoman Penyusunan
Kurikulum Pendidikan Tinggi dan Penilaian Hasil Belajar
Mahasiswa
3. Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional (Lembaran Negara Rl Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 3



Lembaran Negara Rl Nomor 4301)

4. Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 Tentang Standar
Nasional Pendidikan

5. Undang-Undang Perguruan Tinggi Nomor 12 Tahun 2012
Tentang Pendidikan Tinggi

6. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 8 Tahun 2012
tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI)

7. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 37 Tahun

2009 tentang Dosen

8. Peraturan Pemerintah Nomor 17 Tahun 2010 Tentang
Pengelolaan dan PenyelenggaraanPendidikan

9. Permendikbud RI Nomor 49 Tahun 2014 tentang Standar
Nasional Pendidikan Tinggi (SNPT)

1.4  Tujuan Pengembangan Kurikulum KKNI

Dalam Peraturan Pemerintah Rl nomor 19 tahun 2005 tentang Standar
Nasional Pendidikan mengamanatkan bahwa kurikulum tingkat satuan
pendidikan untuk setiap program studi di perguruan tinggi dikembangkan dan
ditetapkan oleh masing-masing perguruan tinggi dengan mengacu Standar
Nasional Pendidikan. Artinya setiap perguruan tinggi diberi kebebasan untuk
mengembangkan kurikulum sendiri sesuai dengan visi misi, potensi daerah,
dan potensi mahasiswa. Oleh karena itu pengembangan kurikulum ini

ditujukan untuk:

1. Meningkatkan mutu dan aksesbilitas lulusan Program Studi ke pasar
kerja nasional dan internasional berdasarkan kearifan lokal.

2. Membangun proses pengakuan yang akuntabel dan transparan terhadap
capaian pembelajaran Program Studi Sistem Informasi melalui
pendidikan, penelitian, dan pengabdian masyarakat.

3. Menjadi acuan operasional proses akademik dalam implementasi

kurikulum bagi seluruh sivitas akademika di Program Studi Sistem

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 4



Informasi STMIK Widya Cipta Dharma.
4. Menjadi acuan pengendalian, pengawasan, dan penjaminan mutu dalam
implementasi pelaksanaan kurikulum berbasis kompetensi yang

merujuk pada KKNI.

1.5 Prinsip Pengembangan Kurikulum Program Studi Sistem Informasi

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi STMIK Widya Cipta Dharma
dikembangkan berdasarkan pada regulasi tentang penyusunan kurikulum
KKNI serta mempertimbangkan berbagai prinsip-prinsip sebagai berikut:

1. Berpusat pada potensi, perkembangan, kebutuhan, dan kepentingan
mahasiswa dan lingkungannya. Kurikulum dikembangkan berdasarkan
prinsip bahwa mahasiswa memiliki posisi sentral untuk mengembangkan
kompetensinya agar menjadi anggota masyarakat yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri dalam menjalankan tugas dan
profesinya. Untuk itu, pengembangan kurikulum diarahkan pada
pencapaian kualifikasi nasional pendidikan sesuai dengan level 6 atau
jenjang pendidikan di tingkat sarjana (Strata 1).

2. Beragam dan terpadu. Kurikulum dikembangkan dengan memperhatikan
keragaman karakteristik mahasiswa, kondisi daerah, menghargai dan
tidak diskriminatif terhadap perbedaan suku, budaya, adat istiadat, status
sosial ekonomi, dan jender. Kurikulum meliputi substansi komponen
muatan wajib, muatan institusional, dan pengembangan diri secara
terpadu, serta disusun dalam keterkaitan dan kesinambungan yang
bermakna dan tepat antar substansi.

3. Tanggap terhadap perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni.
Kurikulum dikembangkan atas dasar kesadaran bahwa ilmu
pengetahuan, teknologi, dan seni berkembang secara dinamis. Oleh
karena itu, semangat dan isi kurikulum memberikan pengalaman belajar
mahasiswa untuk mengikuti dan memanfaatkan perkembangan ilmu

pengetahuan, teknologi, dan seni.
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4. Relevan dengan kebutuhan kehidupan. Pengembangan kurikulum
dilakukan dengan melibatkan pemangku kepentingan (stakeholders)
untuk menjamin relevansi pendidikan dengan kebutuhan kehidupan,
termasuk di dalamnya kehidupan kemasyarakatan, dunia usaha, dan
dunia kerja.

5. Menyeluruh dan berkesinambungan. Substansi kurikulum mencakup
keseluruhan dimensi kompetensi, bidang kajian keilmuan, dan mata
kuliah yang direncanakan dapat disajikan secara berkesinambungan dan
terpadu.

6. Belajar sepanjang hayat. Kurikulum diarahkan kepada proses
pengembangan, pembudayaan, dan pemberdayaan mahasiswa yang
berlangsung sepanjang hayat. Kurikulum mencerminkan keterkaitan
antara unsur-unsur pendidikan formal, nonformal, dan informal dengan
memperhatikan kondisi dan tuntutan lingkungan yang selalu berkembang
serta arah pengembangan manusia seutuhnya.

7. Seimbang antara kepentingan nasional dan kepentingan daerah.
Kurikulum dikembangkan dengan memperhatikan kepentingan nasional
dan kepentingan daerah untuk membangun kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, dan bernegara. Kepentingan nasional dan kepentingan daerah
harus saling mengisi dan memberdayakan sejalan dengan motto Bhineka
Tunggal Ika dalam kerangka Negara Kesatuan Republik Indonesia
(NKRI).

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 6



BAB I1
VISI, MISI, DAN TUJUAN

2.1  Visi, Misi, dan Tujuan STMIK Widya Cipta Dharma

VISI

Menjadi perguruan tinggi unggulan di bidang Teknologi Informasi dan

Komunikasi yang Berbasis Moral dan Entrepreneurship.

MISI

1.

Melaksanakan Pendidikan tinggi bidang teknologi informasi dan

komunikasi yang berkualitas dalam rangka meningkatkan daya saing

nasional.

2. Menciptakan suasana akademik yang mendukung terselenggaranya
kegiatan penelitian bertaraf nasional yang bermanfaat bagi
kesejahteraan sivitas akademika dan bangsa

3. Menyelenggarakan kegiatan pengabdian kepada masyarakat sebagai
perwujudan tanggung jawab sosial institusi.

4. Melaksanakan kerjasama dengan berbagai institusi baik dalam lingkup
nasional dan internasional.

5. Mengembangkan organisasi institusi kampus dalam upaya merespon
berbagai kebutuhan perubahan yang terjadi.

TUJUAN

1. Menghasilkan lulusan yang beriman, bertagwa, menguasai IImu

Pengetahuan, Teknologi dan Seni (IPTEKS), profesional, jujur,
visioner, disiplin, dapat bekerja sama, adil, peduli, kompeten, kreatif,
inovatif, adaptif, bertanggungjawab, dan mandiri menuju terwujudnya
masyarakat cerdas, sejahtera dan berdaya saing;

Menghasilkan, mengamalkan, mengembangkan dan menyebarluaskan

IPTEKS dalam skala nasional dan internasional;

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 7



2.2

3. Terwujudnya Tri Dharma Perguruan Tinggi sebagai landasan
penyelenggaraan pendidikan dan pengembangan IPTEKS;

4. Terwujudnya pengelolaan yang terencana, terorganisir, produktif,
efektif, efisien dan terpercaya;

5. Terwujudnya Sivitas Akademika yang mampu menjadi teladan dalam
kehidupan masyarakat;

6. Terjalin kerjasama dengan pihak lain dalam lingkup nasional dan

internasional untuk mengembangkan pendidikan dan penelitian.

Visi, Misi, dan Tujuan Program Studi Sistem Informasi

Dalam rangka mewujudkan Program Studi yang berkualitas dan sejalan
dengan visi STMIK Widya Cipta Dharma maka, Visi Program Studi Sistem
Informasi yaitu:

VISI

Menjadi Program Studi yang Unggul dalam Bidang Sistem Informasi
Korporasi dan E-Business Berbasis Moral dan Entrepreneurship se-
Kalimantan Timur Pada Tahun 2023.

Keterangan Visi:

Unggul adalah dikenal karena mutu dan prestasi dalam jajaran Program
Studi Sistem Informasi.

Sistem Informasi Korporasi dan E-Business merupakan dua bidang
peminatan yang ada di Program Studi Sistem Informasi.

Moral agar mahasiswa selain memiliki intelektualitas juga dapat menjadi
orang yang berkepribadian dan berwatak baik serta memiliki etika keilmuan
dan profesi.

Entrepreneurship supaya dapat meningkatkan kecakapan dan keterampilan
mahasiswa  khususnya sense of  business sehingga  dapat
menumbuhkembangkan wirausahawan muda potensial yang berpendidikan
tinggi.

Kalimantan Timur merupakan daerah tempat dilaksanakannya Visi
Program Studi Sistem Informasi.

2023 adalah tahun tercapainya Visi Program Studi Sistem Informasi

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 8



Untuk mencapai Visi 2023 maka, Program Studi Sistem Informasi
menentukan Misi 2019-2023 yang merumuskan upaya-upaya yang akan

dilaksanakan, yaitu sebagai berikut:

MISI

1. Menyelenggarakan Program Studi Sistem Informasi yang unggul
dengan mengembangkan jiwa kepemimpinan, moral, dan
entrepreneurship.

2. Melaksanakan penelitian dalam bidang Sistem Informasi Korporasi dan
E-Business untuk menjawab kebutuhan masyarakat dan industri.

3. Menjalin kerjasama pada bidang Sistem Informasi secara berkelanjutan

dengan berbagai pihak dalam rangka pengabdian kepada masyarakat.

TUJUAN PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

Program Sarjana Sistem Informasi diarahkan pada penyelenggaraan
program pendidikan sarjana agar:

1. Menghasilkan lulusan yang unggul, bermoral baik, memiliki integritas
dan kompetensi di bidang Sistem Informasi, berjiwa entrepreneurship,
dan memiliki daya saing.

2. Menghasilkan karya penelitian dan produk inovasi di bidang Sistem
Informasi yang mampu memberikan kontribusi bagi masyarakat.

3. Menciptakan tata kelola Program Studi yang efektif dan efisien yang
dapat mendukung kegiatan pengabdian sesuai dengan keilmuan Sistem

Informasi untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat.

SASARAN PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
Sasaran Strategis untuk mencapai Tujuan Strategi T1 adalah:
1. Terwujudnya kualitas proses belajar mengajar yang memenuhi
standar kurikulum, proses pembelajaran, sumberdaya manusia, dan

kemahasiswaan.
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2. Terciptanya atmosfir akademik yang mendukung kegiatan belajar
mengajar

3. Terciptanya lulusan yang memiliki moral, etika, dan tata nilai serta
memiliki semangat untuk mendahulukan kepentingan bangsa dan
masyarakat luas.

4. Terciptanya lulusan yang siap terap dan memiliki daya saing yang
tinggi dalam bidang keilmuan Sistem Informasi

Sasaran Strategis untuk mencapai Tujuan Strategi T2 adalah:

1. Terlaksananya penelitian dan publikasi ilmiah yang bereputasi
dalam bidang Sistem Informasi.

2. Termanfaatkannya hasil penelitian untuk kepentingan masyarakat
sesuai dengan perkembangan terkini.

3. Tersebarluaskannya hasil pengembangan keilmuan sistem informasi
ke stakeholders.

4. Terlaksananya kegiatan pengabdian kepada masyarakat berbasis
IPTEKS yang sesuai dengan bidang Sistem Informasi.

Sasaran Strategis untuk mencapai Tujuan Strategi T3 adalah:

1. Tersedianya POS pelayanan yang memadai untuk memenuhi standar
pelayanan minimum.

2. Terlaksananya tata kelola yang profesional, transparan, akuntabel,
dan berkesinambungan.

3. Terlaksananya penjaminan mutu akademik secara periodik dan
berkelanjutan mulai dari level Sekolah Tinggi, dan Program Studi.

4. Terlaksananya kerjasama dengan pemerintah, industri, masyarakat,
dan pihak yang terkait lainnya untuk pengembangan keilmuan

Sistem Informasi.
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BAB Il1
STRUKTUR KURIKULUM

3.1 Profil Lulusan Program Studi Sistem Informasi

3.2

Dengan visi, misi, dan tujuan yang telah disusun, maka peran yang
diharapkan dari lulusan Program Studi Sistem Informasi adalah sebagai
berikut :

1. Pengembang Sistem Informasi
2. Database Administrator

3. Technopreneur

4. IT Contributor

Standar Kompetensi Lulusan Program Studi Sistem Informasi

Lulusan Program Studi Sistem Informasi STMIK Widya Cipta
Dharma memiliki kualifikasi seorang Sarjana Komputer yang dapat
mengimplementasikan keahliannya dibidang Sistem Informasi Korporasi
dan E-Business untuk memecahkan permasalahan yang didasari dengan
pemikiran ilmiah sesuai dengan kebutuhan industri dan dunia kerja serta
kebutuhan akan teknologi di masyarakat serta memiliki sikap moral yang
baik serta memiliki jiwa entrepreneurship. Sehingga, lulusan dapat terserap
di masyarakat baik di sektor industri dan juga wirausaha.

Profil lulusan Program Studi Sistem Informasi memenuhi aspek
sikap dan tata nilai, kompetensi umum sebagai penciri universitas, dan
kompetensi khusus sesuai Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI)

sebagaimana dirumuskan dalam Permendibud No. 44 Tahun 2015.

(1). Kompetensi Umum Lulusan : Sikap dan Tata Nilai

Lulusan Program Studi Sistem Informasi memiliki kompetensi umum
yang terkait sikap dan tata nilai yang baik sebagai seorang sarjana sebagai
berikut:
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1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan
sikap religius,
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas
berdasarkan agama, moral dan etika,
3. Dapat berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air,
memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan
bangsa,
4. Dapat berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan
bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan Pancasila,
5. Dapat bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian
terhadap masyarakat dan lingkungan,
6. Dapat menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan
kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain,
7. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan
bernegara,
8. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang
keahliannya secara mandiri,
9. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik,
10. Menginternalisasi  semangat  kemandirian,  kejuangan, dan
kewirausahaan.
(2). Kompetensi Khusus Sesuai Bidangnya

Sesuai dengan KKNI level 6, Kompetensi lulusan program sarjana
harus mencakup kompetensi pengetahuan Kkhusus yang dikuasai,
kemampuan kerja yang sesuai dengan pengetahuan khusus yang
dimilikinya, serta kemampuan manajerial yang sesuai dengan wewenang
dan tanggung jawabnya. Deskripsi kompetensi dari lulusan program sarjana
sesuai dengan KKNI level 6 adalah sebagai berikut:

1. Mampu mengaplikasikan bidang keahliannya dan memanfaatkan
IPTEKS pada bidangnya dalam penyelesaian masalah serta mampu

beradaptasi terhadap situasi yang dihadapi,
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Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan tertentu secara umum
dan konsep teoritis bagian khusus dalam bidang pengetahuan tersebut
secara mendalam, serta mampu memformulasikan penyelesaian
masalah prosedural.

Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis
informasi dan data, dan memberikan petunjuk dalam memilih
berbagai alternatif solusi secara mandiri dan kelompok.

Bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung

jawab atas pencapaian hasil kerja organisasi.

Dengan mengacu pada deskripsi umum KKNI jenjang enam (6)

tersebut, maka kompetensi lulusan Program Studi Sistem Informasi yang

mencakup aspek pengetahuan khusus, kemampuan kerja dan kemampuan

manajerialnya adalah sebagai berikut:

Tabel 3.1. Kompetensi Lulusan Program Studi Sistem Informasi

PENGETAHUAN

No.

Kompetensi

1.

Menguasai konsep teoritis yang mengkaji, menerapkan, dan
mengembangkan serta mampu memformulasikan dan mampu
mengambil keputusan yang tepat dalam penyelesaian masalah.

KETERAMPILAN UMUM

No.

Kompetensi

Mampu melakukan analisis & desain dengan menggunakan
kaidah rekayasa software dan hardware serta algoritma dengan
cara menggunakan tools dan dapat menunjukkan hasil dan
kondisi yang maksimal untuk aplikasi bisnis.

Mempunyai  pengetahuan dalam penyusunan algoritma
pemrograman yang efektif dan efisien serta dapat merancang,
membangun, dan mengelola aplikasi sistem informasi secara
tepat dan akurat untuk pendukung pengambilan keputusan.

Memiliki kemampuan untuk menjadi tenaga profesional untuk
pengolahan basis data, rekayasa perangkat lunak, jaringan
komputer, komputer grafis, dan aplikasi multimedia serta
memiliki kemampuan menulis laporan penelitian dengan baik
serta mengelola proyek Sistem Informasi, mempresentasikan
karya tersebut.
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KETERAMPILAN KHUSUS
1. | Mampu mengembangkan teori serta metode/teknik pada domain

Management and Governance (MAGO) atau Informatics
Concepts (INCO)

3.3 Proses Pembentukan Kurikulum
Kurikulum Program Studi Sistem Informasi dibuat dalam waktu
yang cukup panjang dan melalui diskusi yang komprehensif dengan Ketua
dan segenap unsur pimpinan STMIK Widya Cipta Dharma, dosen, tenaga
kependidikan, Tim Penyusunan Kurikulum Berbasis KKNI, Pakar
Kurikulum, Pakar Pendidikan, Mahasiswa, Alumni, dan Pengguna Lulusan,
serta diawasi oleh Unit Penjaminan Mutu (UPM) STMIK Widya Cipta
Dharma, Samarinda. Dimulai dari penentuan profil lulusan yang merupakan
peran yang dapat dicapai oleh alumni Program Studi Sistem Informasi.
Kemudian ditetapkan 4 (empat) profil lulusan yang dilengkapi dengan
deskripsi dan kata kunci seperti yang dapat dilihat pada tabel berikut.
Tabel 3.2. Deskripsi Lulusan Program Studi Sistem Informasi
No. | Nama Peran Deskripsi Kata Kunci
1. | Pengembang Pengembangan sistem Komunikasi, Analisa,
Sistem informasi meliputi bussinest Desain, Koding,
Informasi analyst, programmer, network | Testing, Jaringan,
operator, tester dan Maintenance,
implementator teknologi Manajerial.
Informasi.
2. | Database Database Administrator Desain Database,
Administrator mampu melakukan Tuning Database,
pemeliharaan terhadap Keamanan Database,
database dan memastikan Dokumentasi
database memiliki performa Database, Backup
yang cukup baik untuk Recovery,
mendukung teknologi Sinkronisasi
informasi yang berjalan. Database.
3. | Technopreneur | Wirausahawan dalam bidang IS Consultant,
Sistem Informasi yang Enterpreneurship,
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mengembangkan bisnis
berbasis kreativitas dan inovasi
dengan pemanfaatan IT untuk
membangun usaha mandiri
atau menciptakan lapangan
kerja bagi orang lain.(termasuk
jasa konsultan, manajerial,
internet marketing, dan lain-

No. | Nama Peran Deskripsi Kata Kunci
memiliki kemampuan untuk Komunikasi,
merancang dan Integrator.

lain).

IT Contributor

seperti pengamat/pakar

peneliti, auditor TI.

Mampu memanfaatkan konsep
teknologi informasi dalam
menyelesaikan permasalahan
di berbagai sendi kehidupan

teknologi informasi,penyuluh,

Tata Kelola IT, Audit
IT, Komunikasi,
Meneliti Analisis
Trend SI/TI.

3.4. Capaian Pembelajaran Program Studi Sistem Informasi

Tabel 3.3. Capaian Pembelajaran Pengembang Sistem Informasi

Profil Lulusan: Kemampuan Penguasaan
Pengembang Sistem Informasi Khusus Pengetahuan
) ) KK: KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
1. | Mampu berkomunikasi secara efektif dengan
stakeholder dalam rangka menganalisis \
proses bisnis perusahaan.
2. | Mampu  mengenali dan  memenuhi
kebutuhan-kebutuhan sistem informasi yang v
dibutuhkan oleh organisasi.
3. | Mampu memahami prinsip-prinsip N
pengembangan sistem informasi
4. | Mampu melakukan analisa dan desain sistem
informasi serta menerjemahkannya ke dalam \
bentuk dokumen.
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Profil Lulusan: Kemampuan Penguasaan
Pengembang Sistem Informasi Khusus Pengetahuan
) ) KK: KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
5. | Mampu mengidentifikasi dan membuat
desain basis data dan antarmuka yang \
menjawab kebutuhan pengguna.
6. | Mampu mengimplementasikan  teknik-
teknik pemrograman yang baik ke dalam \
perangkat lunak sistem informasi.
7. | Menguasai konsep pengujian perangkat N
lunak.
8. | Menguasai prinsip dasar dan teknik N
perancangan sistem jaringan.
9. | Mampu melakukan pemeliharaan terhadap J
sistem informasi yang dikembangkan.
10. | Mampu  mengimplementasikan  konsep J
manajemen proyek sistem informasi.
11. | Memahami konsep manajemen organisasi. \
Tabel 3.4. Capaian Pembelajaran Database Administrator
Profil Lulusan : Kemampuan Penguasaan
Database Administrator Khusus Pengetahuan
) ) KK: KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
1. | Mampu menguasai konsep dan struktur basis N
data
2. | Mampu mengidentifikasi dan membuat J
desain basis data
3. | Mampu mengimplementasikan desain basis
data ke dalam sebuah DBMS, data \
warehouse, basis data terdistribusi
4. | Mampu melakukan query basis data secara J
optimal.
5. | Mampu menjaga performa basis data J
sehingga tetap tersedia dengan baik.
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Profil Lulusan : Kemampuan Penguasaan
Database Administrator Khusus Pengetahuan
) ) KK KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
6. | Mampu menjaga keamanan dan integritas J
data.
7. | Mampu membuat dokumentasi database
termasuk di dalamnya standar data, prosedur, J
fungsi dan definisi data untuk kebutuhan
kamus data (metadata).
8. | Mampu melakukan proses backup dan J
recovery basis data.
9. | Mampu melakukan sinkronisasi antar basis J
data.
Tabel 3.5. Capaian Pembelajaran Technopreneur
Profil Lulusan: Kemampuan Penguasaan
Technopreneur Khusus Pengetahuan
) ) KK: KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
1. | Mampu  mengimplementasikan  konsep J
manajemen pemasaran.
2. | Mampu menguasai konsep manajemen N
resiko.
3. | Mampu  memahami  konsep  dasar N
enterpreneurship
4. | Mampu membuat perencanaan bisnis J
berdasarkan studi kelayakan
5. | Mampu mengimplementasikan I1S/IT sebagai J
keunggulan kompetitif organisasi
6. | Mampu menggali, mengidentifikasi,
mengkonfirmasi ulang dan melaksanakan \
permintaan kebutuhan pelayanan pelanggan
7. | Mampu mengelola proyek integrasi sistem J
informasi sesuai standar manajemen proyek.
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Tabel 3.6. Capaian Pembelajaran IT Contributor

Profil Lulusan: Kemampuan Penguasaan
IT Contributor Khusus Pengetahuan
) ) KK: KK:
No. Capaian Pembelajaran Mengaplikasi | Konseptual
1. | Menguasai konsep tata kelola teknologi N
informasi berbasis framework.
2. | Memahami konsep audit Tl berdasarkan N
standar internasional.
3. | Mampu menyebarluaskan gagasan ilmu
pengetahuan SI/TI melalui lisan maupun \
tulisan dalam berbagai media.
4. | Mampu menerapkan metodologi penelitian J
dalam bidang sistem informasi.
5. | Mampu membuat tulisan ilmiah bidang J
sistem informasi.
6. | Mampu menganalisis permasalahan/trend di J
bidang SI/TI.
3.5  Capaian Jenjang - Degree Outcome Program Studi Sistem Informasi

Penyandang gelar ini mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu,
dan terukur.

Penyandang gelar ini mampu menerapkan pemikiran logis, kritis dan
sistematis dalam mengaplikasikan dan memanfaatkan ilmu pengetahuan
sistem informasi untuk menyelesaikan masalah.

Penyandang gelar ini mampu menunjukkan pemahaman tentang body of
complex knowledge secara sistematis dan utuh serta memiliki dasar untuk
studi lanjut pascasarjana dan karir profesional.

Penyandang gelar ini mampu mengkaji implikasi pengembangan atau
implementasi ilmu pengetahuan sistem informasi berdasarkan kaidah,
tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan gagasan, desain,
kritik dan solusi.

Penyandang gelar ini menguasai konsep teoritis bidang sistem informasi
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10.

11.

12.

13.

14.

secara umum dan konsep teoritis bagian khusus dalam bidang
pengetahuan tersebut secara mendalam, serta mampu memformulasikan
penyelesaian masalah secaraprosedural.

Penyandang gelar ini mampu menunjukkan keterampilan atau
psikomotorik pada ranah kompleksitas praktik tertentu termasuk
keterampilan bidang sistem informasi.

Penyandang gelar ini memiliki kemampuan penelitian, memahami dan
mengevaluasi informasi dan konsep baru dari ranah keilmuan sistem
informasi dengan mempertimbangkan bukti, argumen dan asumsi untuk
menyelesaikanmasalah.

Penyandang gelar ini mampu bertindak secara profesional dan mampu
menilai berdasarkan tingkat otonomi kognitif.

Penyandang gelar ini mampu berkomunikasi interpersonal baik lisan
maupun tulisan serta terampil dalam kerjasama tim.

Penyandang gelar ini mampu mengelola dan menggunakan informasi
untuk belajar mandiri sepanjang hidup.

Penyandang gelar ini mampu memelihara dan mengembangkan jaringan
kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar
lembaganya.

Penyandang gelar ini mampu mengambil keputusan yang tepat
berdasarkan analisis informasi dan data, serta mampu memberikan
petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi secara mandiri dan
kelompok.

Penyandang gelar ini mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil
kerja kelompok, melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian
pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah

tanggung jawabnya.

Penyandang gelar ini mampu mendokumentasikan, menyimpan,
mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan

dan mencegah plagiasi.
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3.6 Dimensi Untuk Capaian Program Umum (Generic Program Outcome)

Dimensi capaian program umum ini dapat digunakan oleh seluruh

Program Studi informatika dan komputer di APTIKOM. Berikut adalah 8

(delapan) dimensi capaian program umum:

1.

Penguasaan bidang komputasi
(Mastering in computingarea).

Berpikir kritis dan taat kaidah ilmiah
(Critical Thinking and Scientific approach).

Kecakapan menggunakan teknik dan perangkat komputasi
(Technique and tools for computingpractice).

Terlibat secara profesional dan sosial
(Professional and SocialEngagement).

Komunikasi yang efektif
(Effective Communications).

Pembelajaran sepanjang hayat
(LifelongLearning)

Kepemimpinan dan kerja tim lintas disiplin
(Leadership and Multi- disciplinary Team Work).

Cakap berwirausaha
(Entrepreneurship Quality)

3.7  Capaian Program — Capaian Pembelajaran Program — Sistem
Informasi
Tabel 3.7. Capaian Program dari Program Studi Sistem Informasi
. - Dimensi Capaian
No. Capaian Program Spesifik Program Umum
1. | Mengidentifikasi, memformulasikan ~ dan | Penguasaan bidang
memecahkan permasalahan kebutuhan | Komputasi
informasi dari suatu organisasi
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: - Dimensi Capaian

No. Capaian Program Spesifik Program Umum

2. | Mengintegrasikan solusi berbasis teknologi | Berpikir Kkritis dan
informasi secara efektif pada suatu organisasi taat kaidah ilmiah

3. | Menerapkan konsep-konsep dasar dalam Kecakapan
merencanakan Sistem Informasi, merancang menggunakan teknik
Sistem Informasi, membangun Sistem Informasi, | dan perangkat
mengoperasikan Sistem Informasi, dan komputasi
mengevaluasi Sistem Informasi.

4. | Berkarya dengan perilaku etika sesuai bidang Terlibat secara
keprofesian teknologi informasi profesional dan

sosial

5. | Berkomunikasi secara efektif pada berbagai Komunikasi yang
kalangan efektif

6. | Melibatkan diri dalam proses belajar terus- Pembelajaran
menerus sepanjang hidup sepanjang hayat

7. | Bekerja-sama secara efektif baik sebagai | Kepemimpinan dan
anggota maupun pemimpin tim kerja kerja tim lintas disiplin

8. | Mengidentifikasi kebutuhan untuk menjadi | Cakap berwirausaha
seorang wirausaha di bidang teknologi
informasi

3.8  Keterkaitan Ranah Topik, Ranah Keilmuan dan Mata Kuliah pada

Program Studi Sistem Informasi

Tabel 3.8. Keterkaitan Ranah Topik, Ranah Keilmuan dan Mata Kuliah pada

Program Studi Sistem Informasi

No. Rana_lh F\’_anah Mata Kuliah Terkait
Topik Keilmuan
1. | Matematika Statistik, Struktur Kalkulus, Matematika Diskrit,
dan Statistik | Diskrit, Dasar- Aljabar Linier, Statistika dan
Dasar Matematika Probabilitas.
2. | Algoritma dan | Algoritma dan Dasar-dasar Pemrograman,

Pemrograman | Kompleksitas;

Bahasa Pemrograman

Struktur Data, Pemrograman
Berorientasi Obyek,
Pemrograman berbasis Web,
Pemrograman berbasis
Perangkat Bergerak (Mobile)
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No. Rana}h R_anah Mata Kuliah Terkait
Topik Keilmuan
3. | Rekayasa Dasar-dasar Analisis dan
" | Perangkat Pengembangan Perancangan Sistem,
Lunak Perangkat Lunak Rekayasa Perangkat
Lunak, Interaksi
Manusia dan Komputer.

4. | Infrastruktur Arsitektur dan Teknologi Platform, Dasar
Teknologi Organisasi, Sistem Infrastruktur Teknologi
Informasi Operasi, Jaringan dan | Informasi, Jaringan dan

Komunikasi Komunikasi Data

5. | Bisnis dan Manajemen, Proses Pengantar Bisnis dan
Manajemen Bisnis Manajemen, Proses Bisnis

6. | Pengelolaan Pengelolaan Data dan | Basis Data, Analisis dan
Data dan Informasi, Analisis Visualisasi Data, Pengantar
Informasi Data, Penjaminan dan | Keamanan Informasi.

Keamanan Informasi

7. | Sistem Sistem Informasi, Dasar-dasar Sistem

Informasi Manajemen Proyek, Informasi, Strategi,

Manajemen Risiko Pengelolaan, dan Perolehan

Sistem Informasi,
Manajemen Perubahan dan
Proyek Teknologi Informasi,
manajemen Risiko dan Audit
Sistem Informasi, Inovasi
Sistem Informasi di
Organisasi dan Masyarakat.

8. | Sistem Sistem Enterprise Arsitektur dan

Enterprise Perancangan Sistem
Enterprise, E-Bisnis,
Proyek Pengembangan
Sistem Informasi.

9. | Praktek Komputer dan Komputer dan Masyarakat,

Profesional Masyarakat, Kerja Metodologi Penelitian dan
Praktik/Magang, Penulisan ilmiah,
Skripsi/Tugas Akhir Kewirausahaan Teknologi
Informasi, Komunikasi Bisnis
dan Teknis, Kerja
Praktik/Magang, Skripsi/Tugas
Akhir.
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3.9  Capaian Pembelajaran Dari Jenjang Sarjana Program Studi Sistem
Informasi

Capaian pembelajaran Program Studi Sistem Informasi untuk
memenuhi kualifikasi lulusan Sarjana Program Studi Sistem Informasi
sesuai KKNI level 6 dengan merujuk pada capaian pembelajaran yang
direkomendasikan oleh APTIKOM level 6 dapat dilihat pada tabel 3.9

berikut ini.

Tabel 3.9. Capaian Pembelajaran Ranah Topik Sikap dan Tata Nilai

No. | Ranah Topik Capaian Pembelajaran

1.1.  Menerapkan konsep-konsep probabilitas dan
statistik untuk menganalisis data guna
mendukung pemecahan masalah.

Matematika dan
1. | statistika

1.2. Menjelaskan konsep dan teori dasar logika
dan struktur diskrit untuk mendukung
permodelan dan penganalisaan masalah.

1.3.  Memecahkan solusi dengan menggunakan
Bahasa matematika yang sesuai.

2. | Algoritma dan 2.1.  Menerapkan konsep dan teori dasar
Pemrograman pemrograman komputer berbasis prosedural
dan object oriented untuk membantu
memecahkan masalah.

2.2.  Menggunakan berbagai pendekatan
pemrograman dalam pengembangan sistem
aplikasi TIK.

2.3. Memecahkan masalah komputasi dengan
penggunaan struktur data yang sesuai.

2.4. Membangun aplikasi sederhana di lingkungan
berbasis web dan perangkat bergerak.

Rekayasa 3.1  Menjelaskan berbagai metodologi
3. | Perangkat pengembangan sistem informasi.
Lunak
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No.

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

3.2

3.3.

3.4.

Menggunakan berbagai perangkat dan metoda
untuk menganalisis aliran dan struktur
informasi dalam proses organisasi.

Menggunakan UML untuk memodelkan
rancangan konseptual dari suatu sistem
informasi.

Merancang sistem informasi sesuai dengan
prinsip user centred design.

Infrastruktur
Teknologi
Informasi

4.1.

4.2.

4.3.

44.

4.5.

Menjelaskan teknologi platform (arsitektur
dan sistem operasi) dalam sebuah infrastruktur
teknologi informasi.

Mengidentifikasi infrastruktur data center
yang sesuai dengan kebutuhan dari suatu
organisasi.

Mengidentifikasi komponen dan perangkat
jaringan dan komunikasi data yang sesuai
dengan kebutuhan organisasi

Menganalisis kelebihan dan kekurangan
berbagai teknologi dan memilih yang paling
sesuai untuk mendukung kebutuhan
infrastruktur organisasi.

Menyusun roadmap dan komponen arsitektur
teknologi.

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1)

Bisnis dan
Manajemen

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Mendeskripsikan dan menganalisis berbagai
tipe model bisnis.

Mengenali berbagai tipe peluang inovasi dan
dampaknya terhadap rancangan model bisnis.

Mengidentifikasi peluang digitalisasi dalam
perancangan dan inovasi model bisnis.

Mengidentifikasi prinsip-prinsip dan konsep
dasar pengelolaan suatu bisnis organisasi
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No. | Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

(struktur, lingkungan organisasi, hirarki
keputusan, serta kaitan antar organisasi).

Mengidentifikasi dampak dari rancangan
struktur organisasi dan dampaknya terhadap
Kinerja organisasi.

Mengidentifikasi area fungsional dan proses
bisnis terkait yang berdampak pada
implementasi sistem informasi.

Menganalisis kompleksitas yang berhubungan
dengan pengelolaan perilaku kelompok dalam
organisasi.

Mendemonstrasikan kemampuan kunci dalam
manajerial seperti pengambilan keputusan,
manajemen waktu, perencanaan kerja, dsb.

Pengolahan
6. | Data dan
Informasi

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Mengidentifikasi dan merancang model data
sesuai dengan kebutuhan organisasi.

Memetakan kebutuhan data ke dalam model
relasional.

Mengimplementasikan rancangan basis data
pada suatu DBMS.

Menganalisis data dan menyajikan hasilnya
untuk membantu dalam proses pengambilan
keputusan.

Menyusun roadmap dan komponen arsitektur
data.

Mengidentifikasi ancaman terhadap keamanan
informasi.

Mengidentifikasi dan menganalisis metode,
alat bantu dan teknik untuk mengatasi
ancaman informasi.
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No.

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

6.8.

Mengidentifikasi resiko kemananan informasi.

Sistem
Informasi

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

Menjelaskan komponen organisasi, teknologi
dan manusia dari sistem informasi.

Menjelaskan bagaimana organisasi dapat
menggunakan sistem informasi untuk
kepentingan kompetitif.

Menjelaskan pentingnya keterkaitan antara
strategi bisnis dan sistem informasi dalam
menunjang efisiensi dan efektivitas investasi
organisasi.

Menjelaskan prinsip-prinsip pengelolaan
ruang lingkup, waktu, sumber daya, dan biaya
untuk memastikan kesuksesan proyek sistem
informasi.

Menerapkan perangkat dan teknik untuk
perencanaan proyek seperti CPM, Gantt Chart,
Program Manajemen Proyek.

Memilih produk sistem informasi yang sesuai
dengan kebutuhan organisasi.

Menyusun roadmap dan komponen arsitektur
aplikasi.

Mengidentifikasi risiko dan implementasi
sebuah proyek sistem informasi dan strategi
yang diperlukan untuk mengatasi risiko
tersebut.

Merencanakan ruang lingkup dan teknik untuk
mengaudit sistem informasi.

Mengidentifikasi solusi inovasi Sl yang
menjadi keunggulan kompetitif organisasi
dan/atau yang bermanfaat bagi masyarakat.

Merumuskan kebutuhan, merancang, dan
membangun sistem informasi secara

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1)

26




No.

Ranah Topik

Capaian Pembelajaran

berkelompok dengan menerapkan berbagai
konsep dan teknik yang terkait.

Sistem
Enterprise

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Menjelaskan dasar-dasar sistem enterprise dan
isu-isu dalam penerapannya.

Menjelaskan bagaimana peranan sistem
enterprise dalam mengintegrasikan area
fungsional bisnis.

Menjelaskan kebutuhan infrastruktur dari
sebuah e-commerce.

Menganalisis dampak dari e-commerce
terhadap model dan strategi bisnis

Praktik
Profesional

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Berpikir kritis, mengidentifikasi akar masalah
dan pemecahannya secara komprehensif, serta
mengambil keputusan yang tepat berdasarkan
analisis informasi dan data.

Mendemonstrasikan kemampuan komunikasi
lisan dan tulisan yang berkaitan dengan aspek
teknik dan non-teknis.

Memimpin dan bekerja dalam tim, mandiri,
dan bertanggung jawab terhadap
pekerjaannya.

Memiliki integritas profesional dan
berkomitmen terhadap nilai-nilai etika.

Memiliki sikap untuk belajar seumur hidup
(life-long learning).

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1)
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3.10 Jumlah Capaian Pembelajaran Per Aspek Kompetensi Program Studi

Sistem Informasi S1

Tabel 3.10.Capaian Pembelajaran Ranah Topik Kecakapan Hidup

No. Ranah Topik Jumlah Cgpaian
Pembelajaran
1. | Matematika dan Statistika 3
2. | Algoritma dan Pemrograman 4
3. | Rekayasa Perangkat Lunak 4
4. | Infrastruktur Teknologi Informasi 5
5. | Bisnis dan Manajemen 8
6. | Pengolahan Data dan Informasi 8
7. | Sistem Informasi 11
8. | Sistem Enterprise 4
9. | Praktik Profesional
Jumlah 52

3.11 Pemetaan Capaian Pembelajaran (LO) dan Capaian Program (PO)
Untuk Program Studi Sistem Informasi
Pemetaan ini menunjukkan hubungan antara Capaian Pembelajaran
(LO) dengan Capaian Program (PO). Capaian ini meliputi Capaian
Program Umum dan Capaian Program Spesifik.
Tabel 3.11 Capaian Program Ranah Topik Matematika dan Statistika
) ) Capaian Program
Capaian Pembelajaran
2134|567
1. | Menerapkan konsep-konsep probabilitas
dan statistik untuk menganalisis data guna V| A
mendukung pemecahan masalah.
2. | Menjelaskan konsep dan teori dasar logika
dan struktur diskrit untuk mendukung \ V
permodelan dan penganalisaan masalah.
3. | Memecahkan solusi dengan menggunakan J
bahasa matematika yang sesuai.
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Tabel 3.12.Capaian Program Ranah Topik Algoritma dan Pemrograman

Capaian Program

Capaian Pembelajaran
112|3(4|5|6|7

Menerapkan konsep dan teori dasar
1. | komputer berbasis prosedural dan object
oriented untuk membantu memecahkan N AW
masalah.

Menggunakan berbagai pendekatan
2. | pemrograman dalam pengembangan sistem NIA Y
aplikasi TIK.

Memecahkan masalah komputasi dengan
3. | penggunaan struktur data yang sesuai. VNN

Membangun aplikasi sederhana di
4. | lingkungan berbasis web dan perangkat NN
bergerak.

Tabel 3.13 Capaian Program Ranah Topik Rekayasa Perangkat Lunak

Capaian Program

Capaian Pembelajaran
112 |3|4|5|6|7

1. | Menjelaskan berbagai metodologi J1 A J
pengembangan sistem informasi.

Menggunakan berbagai perangkat dan
metoda untuk menganalisis aliran dan NN Y
struktur informasi dalam proses organisasi.

Menggunakan UML untuk memodelkan
rancangan konseptual dari suatu sistem NN Y
informasi.

Merancang sistem informasi sesuai dengan NI
prinsip user centered design.

Tabel 3.14.Capaian Program Ranah Topik Infrastruktur Teknologi Informasi

Capaian Program

Capaian Pembelajaran
1(12|3|4|5|6|7

Menjelaskan teknologi platform (arsitektur
1. | dan sistem operasi) dalam sebuah N A \
infrastruktur teknologi informasi.
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Capaian Pembelajaran

Capaian Program

3

4

5

6

7

Mengidentifikasi infrastruktur data center
yang sesuai dengan kebutuhan dari suatu
organisasi.

\/

Mengidentifikasi komponen dan perangkat
jaringan dan komunikasi data yang sesuai
dengan kebutuhan organisasi.

Menganalisis kelebihan dan kekurangan
berbagai teknologi dan memilih yang paling
sesuai untuk mendukung kebutuhan
infrastruktur organisasi.

Menyusun roadmap dan komponen
arsitektur teknologi.

Tabel 3.15.Capaian Program Ranah Topik Bisnis dan Manajemen

Capaian Program

Capaian Pembelajaran

3

4

5

6

7

Mendeskripsikan dan menganalisis N

berbagai tipe model bisnis.

\/

Mengenali berbagai tipe peluang

inovasi dan dampaknya terhadap \

rancangan model bisnis.

Mengidentifikasi peluang digitalisasi

dalam perancangan dan inovasi model \

bisnis.

Mengidentifikasi prinsip-prinsip dan
konsep dasar pengelolaan suatu bisnis

organisasi (struktur, lingkungan \

organisasi, hirarki keputusan, serta
kaitan antar organisasi).

Mengidentifikasi dampak dari

rancangan struktur organisasi dan \

dampaknya terhadap kinerja organisasi.

Mengidentifikasi area fungsional dan

proses bisnis terkait yang berdampak \

pada implementasi sistem informasi.

Menganalisis kompleksitas yang

berhubungan dengan pengelolaan \

perilaku kelompok dalam organisasi.

Mendemonstrasikan kemampuan kunci N

dalam manajerial seperti pengambilan
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Capaian Pembelajaran

Capaian Program

2|3

4

5

6

7

keputusan, manajemen waktu,
perencanaan Kerja, dsb.

Tabel 3.16.Capaian Program Ranah Topik Pengolahan Data dan Informasi

Capaian Program

Capaian Pembelajaran

1234|567
Mengidentifikasi dan merancang model NE N
data sesuai dengan kebutuhan organisasi.
Memetakan kebutuhan data ke dalam NE N
model relasional.
Mengimplementasikan rancangan basis NE N
data pada suatu DBMS.
Menganalisis data dan menyajikan hasilnya
untuk membantu dalam proses pengambilan| v | v |V
keputusan.
Menyusun roadmap dan komponen NE N
arsitektur data.
Mengidentifikasi ancaman terhadap
keamanan informasi. VN
Mengidentifikasi dan menganalisis metode,
alat bantu dan teknik untuk mengatasi VN A
ancaman informasi.
Mengidentifikasi resiko kemananan NI
informasi.

Tabel 3.17. Capaian Program Ranah Topik Sistem Informasi

Capaian Pembelajaran

Capaian Program

1123|4567

Menjelaskan ~ komponen  organisasi, J
teknologi dan manusia dari sistem v
informasi.
Menjelaskan bagaimana organisasi dapat
menggunakan sistem informasi untuk Vo v
kepentingan kompetitif.
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Capaian Program

Capaian Pembelajaran
112|3(4|5|6|7

Menjelaskan pentingnya keterkaitan antara J
strategi bisnis dan sistem informasi dalam VOV

3 menunjang  efisiensi dan efektivitas
investasi organisasi.
Menjelaskan prinsip-prinsip pengelolaan
4 | ruang lingkup, waktu, sumber daya, dan VOV v

biaya untuk memastikan kesuksesan
proyek sistem informasi.

Menerapkan perangkat dan teknik untuk
5. | perencanaan proyek seperti CPM, Gantt VOV
Chart, Program Manajemen Proyek.

Memilih produk sistem informasi yang

6. sesuai dengan kebutuhan organisasi. VA
7 Menyusun roadmap dan komponen J vy
" | arsitektur aplikasi.
Mengidentifikasi risiko dan implementasi
8 sebuah proyek sistem informasi dan AR
" | strategi yang diperlukan untuk mengatasi
risiko tersebut.
9 Merencanakan ruang lingkup dan teknik J vy
" | untuk mengaudit sistem informasi.

Mengidentifikasi solusi inovasi Sl yang
10. | menjadi keunggulan kompetitif organisasi VOV
dan/atau yang bermanfaat bagi masyarakat

Merumuskan kebutuhan, merancang, dan
11. | membangun sistem informasi secara
berkelompok dengan menerapkan berbagai
konsep dan teknik yang terkait.

Tabel 3.18.Capaian Program Ranah Topik Sistem Enterprise

Capaian Program

ian P laj
Capaian Pembelajaran 112731 al5]617

Menjelaskan dasar-dasar sistem enterprise Jl v J
1. | dan isu-isu dalam penerapannya.

Menjelaskan bagaimana peranan sistem
2. | enterprise dalam mengintegrasikan area V| \
fungsional bisnis.
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_ ) Capaian Program
Capaian Pembelajaran 1727312151617
3 Menjelaskan kebutuhan infrastruktur dari JIvIY N
sebuah e-commerce.
4 Menganalisis dampak dari e-commerce JIVvly
" | terhadap model dan strategi bisnis
Tabel 3.19.Capaian Program Ranah Topik Praktik Profesional
Capaian Pembelai Capaian Program
apaian Pembelajaran TT2T3Ta(5T61
Berpikir kritis, mengidentifikasi akar
masalah dan pemecahannya secara
1. | komprehensif, serta mengambil keputusan NI
yang tepat berdasarkan analisis informasi
dan data.
Mendemonstrasikan kemampuan
2. | komunikasi lisan dan tulisan yang berkaitan R \
dengan aspek teknik dan non-teknis.
Memimpin dan bekerja dalam tim, mandiri,
3. | dan bertanggung jawab terhadap VN \
pekerjaannya.
4 Memiliki integritas profesional dan J
" | berkomitmen terhadap nilai-nilai etika.
Memiliki sikap untuk belajar seumur hidup
5. : _ v
(life-long learning).

3.12 Peta Jalan Berdasarkan Ranah Keilmuan Sistem Informasi

Peta jalan bidang Sistem Informasi ini dibuat berdasarkan ranah topik
(topic area), ranah keilmuan (area of knowledge), dan mata kuliah terkait.
Ranah keilmuan untuk Sistem Informasi ini mengadaptasi rekomendasi

ACM/AIS 2010 untuk Undergraduate Degree Programs in Information
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Systems. Ada dua versi peta jalan yang disajikan di bagian ini yaitu peta jalan
dari ranah keilmuan ke ranah topik dan peta jalan dari mata kuliah ke ranah
topik.

Komputer dan

Masyarakat

Kerja Praktek/ Magang -
SkripsiTugas Akhir Statistika

Struktur Diskrit
Dasar-Dasar
Matematika

Praktik
Sistem Informasi R —— Algoritma dan

Manajemen Hompleksitas
Proyek Slstem Matematika Bahasa
Manajermen Enterprise & Statistika Pemrograman
Reslko

Pengelolaan Sistem Algoritma &

Sist = =
F?H & Informas| “m':p:rtnpr Pemrograman Dasar Dasar
nformasi i

e B Pengembang
Analisis Data {L6) an Perangkat
Penjaminan &

Lunak
HKeamanan
Informasi Rekayasia
Peranghkat

Lumak

Pengelolaan
Data &
Informasi

Arsitektur dan
Organisasi
Bisnis & e

1 Operasi
M
anajemen Jaringan dan

Manajernen
Proses Bisnis Komunikasi

Gambar 3.1. Peta Jalan (Roadmap) Ranah Keilmuan Ke Ranah Topik Sistem
Informasi
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Komputer dan
Masyarakat

Arsitektur dan Metodologi

Parancangan Penelitian dan
Sistem Publikasi

Komunikasi Bisnis
dan Teknis Kalkulus

Matematika
Informasi Proyek mr;::graktekl Diskrit

Strategi Pongembangan Aljabar Linear Dasar-Dasar
Pengelotaan Sistem SkripsiiTugas Akhir Statistiin dan Pemrograman
dan Perolehan Informasi Probabilitas Struktur Data
Sistem Pemrograman
Informasi Beronentasi
Manajemen Objek
Perubahan dan Praktik Pemrograman
Proyek Sistem Professional Berorientasi Web
Informasi Pemrograman

Dasar-Dasar Enterprise
Sistem E-Bisnis

Manajermen berbasis

Resiko dan :g:::::::: Perangkat

Audit Sistem Bergerak (Mobile)
Informasi

Inovasi Sistem Analisis dan

Informasi di

Organisasi dan

Masyarakat Sistem
Informasi

Perancangan
Sistem
Rekayasa
Perangkat
Lunak

Basis Data Interaksi
Analisis dan Manusia dan

Visualisasi Komputer
Data Pengelolaan Rekayasa

Pengantar i ?‘"“ & P'C::g:"
Keamanan sy Yeknolog!
Inf
emcnocen Platform
Dasar
Bisnis & Infrastruktur
Managemen Teknologi
. Pengantar Bisnis IMQMIAM
danManajemen Jaringan dan

. Proses Bisnis Komunikasi
Data

Gambar 3.2. Peta Jalan (Roadmap) Mata Kuliah Ke Ranah Topik Sistem
Informasi

3.13 Peminatan Studi

Program Studi Sistem Informasi memiliki 2 (dua) bidang konsentrasi atau

peminatan ilmu yaitu:

1. Sistem Informasi Korporasi
IT Solution for Management and Business

Merupakan program peminatan yang mengintegrasikan fungsi-

fungsi operasional (pembelian, penjualan, persediaan, sumber daya
manusia, produksi, keuangan, dan sebagainya) yang ada di perusahaan
dengan menggunakan Enterprise Resource Planning (ERP) sehingga
dapat mengelola sumberdaya yang ada dan mengevaluasi aktivitas
penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam menunjang
aktivitas bisnis perusahaan dan menghasilkan tata kelola informasi dan

teknologi informasi yang lebih baik dan bersifat menyeluruh.
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Kekhasan pada bidang minat Sistem Informasi Korporasi adalah
kemampuan untuk mengintegrasikan sistem informasi perusahaan,
membuat perencanaan strategis dan mengelola sumber daya informasi

perusahaan sehingga memberikan solusi bagi manajemen perusahaan.

2. E-Business
IT Based Business Culture

Merupakan program peminatan yang mempersiapkan sumber daya
manusia untuk memiliki kompetensi sebagai analis dan perancang suatu
bisnis yang berbasis elektronik atau teknologi informasi sehingga
mampu menganalisis perubahan kultur bisnis beserta strategi
pengembangannya, mengikuti tren perkembangan e-business, serta
merancang, mengimplementasikan, dan mengelola e-business secara
mandiri.

Kekhasan pada bidang minat E-Business adalah kemampuan dalam
menangani proses bisnis secara menyeluruh termasuk penanganan dan
pelayanan kepada pelanggan, serta kerja sama dengan mitra bisnis
dengan memanfaatkan teknologi e-business yang tepat dalam

meningkatkan daya saing bisnis.

3.14 Struktur Kurikulum
Untuk menyelesaikan Program Studi Sistem Informasi jenjang
Sarjana, seorang mahasiswa STMIK Widya Cipta Dharma harus
mengumpulkan minimal 144 sks yang dapat diselesaikan dalam 8 semester.
Semua matakuliah yang ada dikelompokkan ke dalam beberapa kelompok,
yaitu kelompok:
1. Mata Kuliah Wajib Umum yang ditujukan untuk pembentukan
mahasiswa yang memiliki karakter beragama, bermasyarakat, dan

bernegara.
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2. Mata Kuliah Wajib Perguruan Tinggi yang ditujukan memberikan
landasan pembentukan keahlian baik untuk kepentingan profesi maupun
pengembangan ilmu Sistem Informasi.

3. Mata Kuliah Wajib Program Studi yang ditujukan terutama untuk
membentuk penguasaan pengetahuan dan metodologi bidang keahlian
serta kemampuan penerapannya.

4. Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat ditujukan untuk pembentukan

kepribadian profesi dibidang sistem informasi.
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3.15 Pohon Kurikulum

Semester 1 | Semester 2 | Semester 3 ‘ Semester 4 ‘ Semester 5 ‘

IImu Sosial dan Budaya
Dasar

Pengantar Manajemen dan
Bisnis

Pengantar Teknologi Sistem
Informasi

Aljabar Linear

Keamanan Sistem
Informasi

-

|
| Semester 8
1

Analisis Big Data

F

Inovasi Sistem Informasi
dan Teknologi Informasi

Manajemen Perubahan

Metode Penelitian

e

Sistem Informasi
Manajemen

Konsep Sistem Informasi—

Sistem Organisasi Data
dan Berkas

==

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1)

Rekayasa Sistem
Informasi

Penambangan Data

Audit Sistem Informasi

Kecerdasan Buatan

F

Pengelolaan Proyek
Sistem Informasi

Pengujian dan
Implementasi Sistem

Sistem Pakar

Sistem Informasi
Geografis

F

Sistem Terdistribusi

Keterangan :

[ Mata Kuliah Wajib Umum

Mata Kuliah Waiib Proaram Studi Sistem Infarmasi
[ Mata Kuliah Wajib Perguruan Tinggi
[ Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat Sistem Informasi Korporasi

[ Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat E-Bussiness




3.16 Daftar Mata Kuliah Program Studi Sistem Informasi
Per Semester

SEMESTER I (SATU)

BARU (2019)

NO.

Kode MK

MATA KULIAH

SKS

PRASYARAT

KODE

MATA
KULIAH

SIT1201

Pendidikan Agama Islam
Islamic Education

SIT1202

Pendidikan Agama Kristen
Christian Education

SIT1203

Pendididikan Agama Katolik
Catholic Education

SIT1204

Pendidikan Agama Hindu
Hindu Education

SIT1205

Pendidikan Agama Budha
Buddhist Education

SIT1206

Pendidikan Agama Khong Hu Cu
Khong Hu Cu Education

SIT1207

Algoritma dan Pemrograman 1
Algorithm and Programming |

SIP1208

Praktikum Algoritma dan
Pemrograman 1
Lab. Algorithm and Programming

SIT1209

Bahasa Inggris 1 (Percakapan)
English |

10.

SIT1210

Ilmu Sosial dan Budaya Dasar
Social Science and Basic Culture

11.

SIT1211

Matematika Dasar
Basic Mathematic

12.

SIT1212

Pendidikan Kewarganegaraan
Civic Education

13.

SIT1213

Pengantar Manajemen dan Bisnis
Introduction to Management and
Business

14.

SIT1214

Pengantar Teknologi Sistem
Informasi

Introduction to Information
Systems Technology

15.

SIP1215

Praktikum Teknologi Sistem
Informasi

Lab.Introduction to Information
Systems Technology

JUMLAH

20
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SEMESTER Il (DUA)

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Algoritma dan Algoritma dan
Pemrograman 2 Pemrograman 1
= SIT2216 Algorithm and 2 SIT1207 Algorithm and
Programming 2 Programming |
Praktikum
Praktikum Algoritma dan Algoritma dan
Pemrograman 2 Pemrograman 1
2. Slp2217 Lab. Algorithm and 2 SIP1208 Lab. Algorithm
Programming 2 and
Programming
Aljabar Linear
3. SIT2218 Linear Algebra 2
" SIT2219 Bahasa !ndone3|a 9
Indonesian
Bahasa Inggris 2 Bahasa Inggris 1
5. SIT2220 (Presentasi Bisnis) 2 SIT1209 | (Percakapan)
English 2 English |
Kewirausahaan Berbasis
6. SIT2221 Teknologi 2
Technopreneurship
Konsep Sistem Informasi
7. SIT2322 Information Systems 3
Concepts
- : Pendidikan
8. SIT2223 Pend|d|_kan Panca_sna 2 SIT1212 | Kewarganegaraan
Pancasila Education . i
Civic Education
Struktur Data
% SIT2224 Data Structure 2
Praktikum Struktur Data
10. SIP2125 Lab. Data Structure .
JUMLAH 20
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SEMESTER 111 (TIGA)

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Algoritma dan
Pemrograman
1. | sITazge | BahasaPemrograman 2 |siT2216 |2,
Programming Language Algorithm and
Programming
2
Praktikum
Algoritma dan
Praktikum Bahasa ;emrograman
2. SIP3227 Pemrograman 2 | SIP2217
Lab. Programming Language Lab. .
' Algorithm and
Programming
2
Basis Data
3. SIT3228 Database 2
Praktikum Basis Data
4 SIP3229 Lab.Database 2
Konsep Sistem
Inovasi Sistem Informasi dan Informasi
5. SIT3230 Teknologi Informasi 2 | SIT2322 | Information
IS and IT Innovations Systems
Concepts
Pemrograman Berbasis
6. SIT3231 Perangkat Bergerak 2
Mobile Programming
Praktikum Pemrograman
7. SIP3132 Berbasis Perangkat Bergerak 1
Lab. Mobile Programming
Sistem Informasi Manajemen
8. SIT3233 Management Information 2
System
Sistem Organisasi Data dan
Berkas
S SIT3234 Data and File Organization 2
System
Statistika
10. SIT3335 Statistics 3
Praktikum Statistika
1L SIP3136 Lab. Statistics !
JUMLAH 21
Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 41




SEMESTER IV (EMPAT)

BARU (2019)

NO.

KODE M

K MATA KULIAH

SKS

PRASYARAT

KODE

MATA
KULIAH

SIT4237

Jaringan Komputer
Computer Networks

SIP4138

Praktikum Jaringan
Komputer
Lab.Computer Networks

SIT4239

Keamanan Sistem
Informasi
Information System
Security

SIT4240

Manajemen Perubahan
Change Management

SIT4241

Multimedia
Multimedia

SIP4142

Praktikum Multimedia
Lab.Multimedia

SIT4243

Pemrograman Berorientasi
Objek

Object Oriented
Programming

SIP4144

Praktikum Pemrograman
Berorientasi Objek
Lab.Object Oriented
Programming

SIT4245

Rekayasa Sistem
Informasi
Information Systems
Engineering

SIT3233

Sistem
Informasi
Manajemen
Management
Information
System

10.

SIT4246

Sistem Operasi
Operating system

11.

SIP4147

Praktikum Sistem Operasi
Lab.Operating system

12.

SIT4248

Sistem Pendukung
Keputusan
Decision Support System

JUMLAH

20
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SEMESTER V (LIMA)

Knowledge Management System

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Etika Profesi Teknologi Sistem
Informasi
L SIT5249 Professional Ethics of Information 2
Systems Technology
5 SIT5250 Interaksi Manusia dan Komput_er 9
Human and Computer Interaction
Praktikum Interaksi Manusia dan
Komputer
3. SIPS251 Lab.Human and Computer 2
Interaction
Metode Penelitian
4 SIT5252 Research Methods 2
Pemrograman Berbasis Web SIT322 | Basis Data
> SIT5253 Web Programming 2 8 Database
Praktikum Pemrograman Berbasis SIP322 Praktikum
6. SIP5254 Web 2 9 Basis Data
Lab. Web Programming Lab.Database
7 SIT5255 Penamb_ar_lgan Data 5
Data Mining
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI
Pengelolaan Hubungan Pelanggan
8. SIT5356M | Customer Relationship 3
Management
Perencanaan Sumber Daya
9. SIT5357M | Perusahaan 3
Enterprise Resource Planning
10. | SIT5358M Sistem Manajemen Pengetahuan 3

MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS

Avrsitektur Berorientasi Layanan

11. | SIT5359M Service Oriented Architecture 3
12. | SITs360M | Desain E-Bisnis 3
E-Business Design
13. | siTs361Mm | Kecerdasan Bisnis 3

Business Intelligence
JUMLAH 20
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SEMESTER VI (ENAM)

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Analisis dan
Perancangan Sistem
1. SIT6362 Informasi 3
Analysis and Design of
Information Systems
Praktikum APSI
5 SIP6163 Lab:AnaIysis and _ 1
Design of Information
Systems
Bahasa Pemrograman
lImu Data
3. SIT6264 Data Science 2
Programming
Praktikum Bahasa
Pemrograman limu
4. SIP6165 Data 1
Lab. Data Science
Programming
Etika Profesi
Teknologi
Sistem
I . Informasi
5. SIT6266 Kom_unlka5| F.)Ub“k 2 SIT5249 | Professional
Public Speaking Ethics of
Information
Systems
Technology
Metode
6. SIT6267 Kuliah I_<e_rja Praktek SIT5252 Penelitian
Job Training Research
’ Methods
Metode
Penulisan lImiah Penelitian
7 SIT6268 Scientific Writing SIT5252 Research
Methods
Sistem
Pendukung
8. | SiTeoeg | Sistem Pakar 2 | siTazsg | Keputusan
Expert System Decision
Support
System
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Distributed System

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
9. SIT6270 Sistem Terdistribusi 9

MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI

10.

SIT6371M

Manajemen Rantai
Pasok

Supply Chain
Management

11.

SIT6372M

Manajemen Sistem
Informasi Korporat
Corporate Information
System Management

12.

SIT6373M

Tata Kelola Teknologi
Informasi
IT Governance

3

MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS

13.

SIT6374M

Kemajuan dalam
Pengembangan
Aplikasi Bisnis
Advance in Business
Application
Development

14.

SIT6375M

Pemasaran Digital
Digital Marketing

15.

SIT6376M

Perdagangan
Elektronik
E-Commerce

JUMLAH

21
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SEMESTER VII (TUJUH)

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
. Penambangan
1. | SIT7217 BAi”agﬂfaBA'?la?astg 2 | SIT5255 | Data
9 y Data Mining
Audit Sistem Informasi
2. SIT7278 Information Systems 2
Audit
Kecerdasan Buatan Sistem Pakar
3. SIT7279 Artificial Intelligence 2 SIT6269 Expert System
Pengelolaan Proyek
Sistem Informasi
4. SIT7280 Management of 2
Information Systems
Projects
Pengujian dan
Implementasi Sistem
> SIT7281 Testing and System 2
Implementation
Sistem Informasi
Geografis
6. SIT7282 Geographic Information 2
System
Praktikum Sistem
Informasi Geografis
! SIP7183 Lab. Geographic !
Information System
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI
Arsitektur Perusahaan
8. SIT7384M Enterprise Architecture 3
Analisis dan Manajemen
9 SIT7385M Proses _Blsnls _ 3
Analysis and Business
Process Management
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS
Komputasi Kolaboratif
10. | SIT7386M | Collaborative 3
Computing
Komputasi Awan
11. | SIT7387M Cloud Computing 3
JUMLAH 16
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SEMESTER VIII

BARU (2019) PRASYARAT
SKS MATA
NO. KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
1. SIT8688 SKRIPSI 6 138 MK LULUS
JUMLAH 6
TOTAL SKS SEMESTER | - VIII 144
Keterangan:

1. Penulisan Kode Mata Kuliah

Kode Mata Kuliah ditulis dalam ruang 6 digit dengan rincian sebagaimana

tertulis pada tabel berikut:
Tabel 3.20. Tata Cara Penulisan Kode Mata Kuliah

Digit Ke Diisi Dengan
1ldan?2 Kode Program Studi

3 Jenis Mata Kuliah

4 Semester

5 Jumlah SKS

6 Nomor Urut Mata Kuliah

Tabel 3.21. Kode Mata Kuliah Program Studi Sistem Informasi (Contoh)

Digit Ke

1

2 3 4 5 6

Kode

S

I 1 2 0 1

Tabel 3.22. Keterangan Kode Mata Kuliah

Digit Ke- Kode Keterangan
1 S Program Studi
2 I SISTEM INFORMASI
3 1 Semester :

a. 1= Semester Satu

2 = Semester Dua

3 = Semester Tiga

4 = Semester Empat
5 = Semester Lima

6 = Semester Enam

7 = Semester Tujuh

8 = Semester Delapan

S@ e oo
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Digit Ke- Kode Keterangan
4 2 Jumlah Bobot Matakuliah
a. 1=1SKS
b. 2=2SKS
c. 3=3SKS
d. 6=6SKS
5 0 :
5 1 Nomor Urut Mata Kuliah
7 M Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat

2. Ketentuan Pengambilan Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat:

a. Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat hanya dapat dipilih salah satu saja.

Misal di Semester V mengambil Pilihan Bidang Minat Sistem Informasi

Korporasi maka, di Semester VI dan VII juga harus mengambil Pilihan

Bidang Minat Sistem Informasi Korporasi.

b. Untuk Semester V : Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat yang diambil

minimal 2 dari 3 mata kuliah pilihan.

c. Untuk Semester VI : Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat yang diambil

minimal 2 dari 3 mata kuliah pilihan.

d. Untuk Semester VII : Mata Kuliah Pilihan Bidang Minat yang diambil

minimal 1 dari 2 mata kuliah pilihan.

3. Total bobot sks Mata kuliah minimal yang harus ditempuh untuk

menyelesaikan studi adalah 144 SKS

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1)

48



3.17 Daftar Konversi Mata Kuliah Program Studi

Sistem Informasi Per Semester

SEMESTER | (SATU)

BARU (2019) SKS LAMA (2012)
NO. Kode MK MATA KULIAH KODE MATA KULIAH
1 SIT1201 Pendidikan Agama Islam MPK- Pendidikan Agama
' Islamic Education 4W1201 Islam
2 SIT1202 Pendididikan Agama Katolik MPK- Pendidikan Agama
' Catholic Education 4W1203 | Katholik
3 SIT1203 Pendidikan Agama Kristen MPK- Pendidikan Agama
' Christian Education 2 4W1202 | Kristen Protestan
Pendidikan Agama Hindu MPK- Pendidikan Agama
4 SIT1204 Hindu Education 4W1204 Hindu
5 SIT1205 Pendidikan Agama Budha MPK- Pendidikan Agama
' Buddhist Education 4W1205 Budha
Pendidikan Agama Khong Hu Cu
6. SIT1206 Khong Hu Cu Education IR
Algoritma dan Pemrograman 1 MKK- Algoritma dan
7. SIT1207 . . 2 Pemrograman
Algorithm and Programming | 4W1211 Dasar/|
Praktikum Algoritma dan MKK- Praktikum Algoritma
8. SIP1208 Pemrograman 1 2 AW1212 dan Pemrograman
Lab. Algorithm and Programming Dasar/|
Bahasa Inggris 1 (Percakapan) MKK- .
9. SIT1209 English | 2 AW1207 Bahasa Inggris |
llmu Sosial dan Budaya Dasar MPK- .
10. SIT1210 Social Science and Basic Culture 2 4W3228 llmu Sosial Dasar
Matematika Dasar MKK- .
11. SIT1211 Basic Mathematic 2 AW1209 Matematika Dasar
Pendidikan Kewarganegaraan MPK- Pendidikan
12. SIT1212 Civic Education 2 4W3230 Kewarganegaraan
Pengantar Manajemen dan Bisnis
. MKK- Pengantar
13. SIT1213 Intrpductlon to Management and 2 AW1213 Manajemen Umum
Business
Pengantar Teknologi Sistem
Informasi MKK- Pengantar Teknologi
14. SIT1214 Introduction to Information 2 4W1210 Informasi
Systems Technology
Praktikum Teknologi Sistem
Informasi MKK- Praktikum Aplikasi
15 SIp1215 Lab.Introduction to Information 2 4W1214 | Perangkat Lunak
Systems Technology
JUMLAH 20
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SEMESTER Il (DUA)

BARU (2019) e LAMA (2012)
NO. KODE MK MATA KULIAH KODE MATA KULIAH
Algoritma dan Pemrograman 2 MKK- Algoritma dan
L SIT2216 Algorithm and Programming 2 2 4W2215 Pemrograman
9 9 9 Lanjut/II
Praktikum Algoritma dan . .
2 SIp217 | Pemrograman 2 2 MKK- Siikﬁ'ek#ffé '?;%;);gma
: Lab. Algorithm and 4W2216 remrog
. Lanjut/Il
Programming 2
Aljabar Linear MKK- . .
3. SIT2218 Linear Algebra 2 AW2220 Aljabar Linear
Bahasa Indonesia MPK- .
4. SIT2219 Indonesian 2 AW2225 Bahasa Indonesia
Bahasa Inggris 2 (Presentasi MKK-
5. SIT2220 Bisnis) 2 Bahasa Inggris I
- 4W2224
English 2
Kewirausahaan Berbasis MBB-
6. SIT2221 Teknologi 2 Kewirausahaan
. 4W4245
Technopreneurship
Konsep Sistem Informasi MKK- . .
7 SIT2322 Information Systems Concepts 3 4W4343 Sistem Informasi
Pendidikan Pancasila MPK- - .
8. SIT2223 Pancasila Education 2 AW1206 Pendidikan Pancasila
Struktur Data MKK-
9. SIT2224 Data Structure 2 AW3226 Struktur Data
Praktikum Struktur Data MKK- Praktikum Struktur
10. SIP2125 | | ab. Data Structure ! 4w3127 | Data
JUMLAH 20
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SEMESTER Il (TIGA)

BARU (2019) SKS LAMA (2012)
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE | MATA KULIAH
Bahasa Pemrograman MKB- Pemrograman
L SIT3226 Programming Language 2 4W4239 | Visual
Praktikum Bahasa MKB- Praktikum
2. SIP3227 Pemrograman 2 Pemrograman
. 4W4240 .
Lab. Programming Language Visual
Basis Data MKK- .
3. SIT3228 Database 2 AWA237 Basis Data
Praktikum Basis Data MKK- | Praktikum Basis
4 | SIP3229 || ap Database 2| 4w4238 | Data
Inovasi Sistem Informasi dan
5. SIT3230 Teknologi Informasi 2 BARU
IS and IT Innovations
Pemrograman Berbasis
6. SIT3231 Perangkat Bergerak 2 BARU
Mobile Programming
Praktikum Pemrograman
7. SIP3132 Berbasis Perangkat Bergerak 1 BARU
Lab. Mobile Programming
Sistem Informasi Manajemen . .
8. SIT3233 Management Information 2 MKK- ) Sistem Informasi
4W5349 | Manajemen
System
Sistem Organisasi Data dan Sistem
Berkas MKK- .
% SIT3234 | bata and File Organization 2| awao1g | Pengarsipan dan
Akses
System
Statistika MKK- .
10. SIT3335 Statistics 3 AW3333 Statistika
Praktikum Statistika
11. SIP3136 Lab. Statistics 1 BARU
JUMLAH 21
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SEMESTER IV (EMPAT)

BARU (2019) LAMA (2012)
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Jaringan Komputer MKK- | Jaringan
L SIT4237 Computer Networks 2 4W4241 | Komputer
5 SIP4138 Praktikum Jaringan Komputer 1 MKK- JPar?il;tllgﬁm
' Lab.Computer Networks AW4242 g
Komputer
Keamanan Sistem Informasi MKK- Keamanan
3 SIT4239 Information System Security 2 4W5254 | Komputer
4 SIT4240 Manajemen Perubahan 9 BARU
Change Management
5. | siTazar | Multimedia 2 BARU
Multimedia
. . . Praktikum
Praktikum Multimedia MKB-
6. | SIPA42 1) ob Multimedia 1| 4wao3s | Komputer
Multimedia
Pemrograman Berorientasi
7. | siTa243 | Objek 2 | AR5 | Cemrograman
Object Oriented Programming
Praktikum Pemrograman
Berorientasi Objek
8 Slpala4 Lab.Object Oriented ! e
Programming
Rekayasa Sistem Informasi
9. SIT4245 Information Systems 2 BARU
Engineering
Sistem Operasi MKK- . .
10. SIT4246 Operating system 2 AW2217 Sistem Operasi
Praktikum Sistem Operasi MKK- | Praktikum
1L SIPalar Lab.Operating system . 4W2118 | Sistem Operasi
. Sistem
Sistem Pendukung Keputusan MKB- .
12. SIT4248 Decision Support System 2 4W5255 Penunjang
Keputusan
JUMLAH 20
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SEMESTER V (LIMA)

BARU (2019) LAMA (2012)
KODE SKS
NO. MK MATA KULIAH KODE MATA KULIAH
Etika Profesi Teknologi Sistem MBB
1 SIT5249 Informasi 2 | aws256 Etika Profesi

Professional Ethics of
Information Systems Technology

Interaksi Manusia dan Komputer MKB- | Interaksi Manusia dan
2. SIT5250 | Human and Computer 2 | 4W6262 | Komputer
Interaction
Praktikum Interaksi Manusia dan MKB- | Praktikum Interaksi
3. | sipspsy | Komputer 2 | 4W6163 | Manusia dan Komputer
' Lab.Human and Computer P
Interaction

. MKK- .
Metode Penelitian Metode Penelitian
4. SIT5252 Research Methods 2 4W4246

: MKB-
Pemrograman Berbasis Web Pemrograman Web
5. SIT5253 Web Programming 2 | 4W6260
Praktikum Pemrograman MKB- | Praktikum Pemrograman
6. SIP5254 | Berbasis Web 2 | 4W6261 | Web
Lab. Web Programming
7. | siTs255 | Penambangan Data 2 BARU
Data Mining
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI
Pengelolaan Hubungan
Pelanggan
8. | SIT535%6M Customer Relationship 3 B
Management
Perencanaan Sumber Daya
9. | SIT5357M | Perusahaan 3 BARU
Enterprise Resource Planning
10. | SIT5358M Sistem Manajemen Pengetahuan 3 BARU

Knowledge Management System

MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS

Avrsitektur Berorientasi Layanan

11. | SIT5350M Service Oriented Architecture 3 e
12. | sIT5360M | DES&IN E-Bisnis 3 BARU
E-Business Design
13. | sITs361M | KECerdasan Bisnis 3 BARU
Business Intelligence
JUMLAH 20
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SEMESTER VI (ENAM)

BARU (2019) LAMA (2012)
KODE SKS MATA
NO. MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi MKB-
L SIT6362 Analysis and Design of 3 4W5352 APSI
Information Systems
Praktikum APSI MKEB-
2. SIP6163 | Lab.Analysis and Design of 1 Praktikum APSI
; 4W5153
Information Systems
Bahasa Pemrograman limu Data
3 SIT6264 Data Science Programming 2 SRS
Praktikum Bahasa Pemrograman
4. SIT6165 | lImu Data 1 BARU
Lab. Data Science Programming
Komunikasi Publik MBB- . .
5. SIT6266 Public Speaking 2 AP6269 Public Speaking
Kuliah Kerja Praktek MPB- | Kuliah Kerja
6. SIT6267 Job Training ) 4WT7275 | Praktek
Penulisan limiah MPB- | Penulisan
7 SIT6268 Scientific Writing 4W7276 | llmiah
Sistem Pakar MKB- .
8. SIT6269 Expert System 2 AW6266 Sistem Pakar
9 SIT6270 Sistem Terdistribusi 2 MKK- Ezrtlgolahan
' Distributed System 4W6264 C
Terdistribusi
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI
10. | SIT6371M Manajemen Rantai Pasok 3 BARU
Supply Chain Management
Manajemen Sistem Informasi
11. | siTe37am | Korporat . 3 BARU
Corporate Information System
Management
12. | SIT6373M Tata Kelola Teknologi Informasi 3 BARU
IT Governance
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS
Kemajuan dalam Pengembangan
Aplikasi Bisnis
13. | SITé374M Advance in Business Application 3 Sl
Development
Pemasaran Digital
14. | SIT6375M Digital Marketing 3 BARU
15. | SIT6376M Perdagangan Elektronik 3 BARU
E-Commerce
JUMLAH 21
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SEMESTER VII (TUJUH)

BARU (2019) LAMA (2012)
SKS MATA
NO. | KODE MK MATA KULIAH KODE KULIAH
Analisis Big Data
1 SIT7277 Big Data Analysis 2 BARU
Audit Sistem Informasi MKB- D_asar Audit
2 SIT7278 . . 2 Sistem
Information Systems Audit 4P7278 .
Informasi (SI)
Kecerdasan Buatan MKB- Kecerdasan
3 SIT7219 Artificial Intelligence 2 4AW7273 | Buatan
Pengelolaan Proyek Sistem Pengelolaan
Informasi MKB- .
4 SIT7280 Management of Information 2 4WT274 Proyek S_lstem
. Informasi
Systems Projects
gfsr;ggqjlan dan Implementasi KB, Testing dan
5 SIT7281 Testing and System 2 4W6367 Isr};?é;mentam
Implementation
Sistem Informasi Geografis MKEB- Sistem
6 SIT7282 Geographic Information 2 Informasi
4P5258 .
System Geografis
Praktikum Sistem Informasi
Geografis
! SIP7183 Lab. Geographic Information ! SR
System
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT
SISTEM INFORMASI KORPORASI
8 SIT7384M Arsﬂekt_ur Perus_ahaan 3 BARU
Enterprise Architecture
Analisis dan Manajemen
9 | sSIT73gsM | [rosesBisnis 3 BARU
Analysis and Business Process
Management
MATA KULIAH PILIHAN BIDANG MINAT E-BUSINESS
10 SIT7386M Komputa5|_KOIab0rat|f 3 BARU
Collaborative Computing
Komputasi Awan
11 SIT7387M Cloud Computing 3 BARU
JUMLAH 16
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SEMESTER VIII (DELAPAN)

BARU (2019) LAMA (2012)
SKS MATA
NO.| KODE MK MATA KULIAH KODE | \ULIAN
MBB-
1 |SIT8688 SKRIPSI 6 | svgego | SKRIPSI
JUMLAH 6
TOTAL SKS SEMESTER I - VIII 144

3.18 Deskripsi Singkat Mata Kuliah Program Studi Sistem Informasi

Berdasarkan pada tabel daftar matakuliah maka, dapat dijabarkan deskripsi

masing-masing mata kuliah per semester sebagai pedoman bagi dosen dalam

melaksanakan perkuliahan sesuai dengan mata kuliah yang diampu.

SEMESTER | (SATU)

1. Mata Kuliah Pendidikan Agama Islam
(Islamic Education)
Kode SIT1201
Bobot 2 SKS
Sifat Wajib
Prasyarat Tidak Ada
Praktikum Tidak Ada
Capaian Mampu berfikir rasional, bersikap dewasa dan dinamis,

Pembelajaran

berpandangan luas, berkomitmen kuat dan melaksanakan
ajaran Islam secara utuh, serta mampu melaksanakan
proses belajar sepanjang hayat untuk menjadi ilmuwan
dan profesional yang berkepribadian Islami yang

menjunjung tinggi nilai-nilai  kemanusiaaan dalam
kehidupan.
Pokok 1. Mengapa dan Bagaimana PAIl Diajarkan Di
Bahasan Perguruan Tinggi

2. Bagaimana Manusia BerTuhan

Bagaimana Agama Menjamin Kebahagiaan

4. Mengintegrasikan Iman, Islam, dan lhsan dalam
Membentuk Insan Kamil

5. Bagaimana Membangun Paradigma Qurani

Bagaimana Membumikan Islam di Indonesia

7. Bagaimana Islam Membangun Persatuan dalam
Keberagaman

w
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Pustaka

8. Bagaimana Islam Menghadapi Tantangan
Modernisasi

9. Bagaimana Kontribusi Islam dalam Pengembangan
Peradaban Dunia

10. Bagaimana Peran dan Fungsi Masjid Kampus dalam
Pengembangan Budaya Islam

11. Bagaimana Pandangan Islam tentang Zakat dan Pajak

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar Mata
Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Islam, Jakarta.

2. Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pustaka

Pendidikan Agama Katolik

(Catholic Education)

SIT1202

2 SKS

Wajib

Tidak Ada

Tidak Ada

Mampu membentuk mahasiswa yang beriman kepada Allah

menurut pola hidup Yesus Kristus dengan senantiasa

mempertanggungjawabkan  imannya  dalam  hidup

menggereja dan memasyarakat. Mata kuliah ini secara garis

besar meliputi pemahamanpemahaman mengenai manusia,

agama, Yesus, dan gereja.

1. Panggilan Hidup Manusia Menurut Kitab Suci

2. Relasi Manusia dengan Diri Sendiri, Sesama,
Lingkungan, dan Tuhan

3. Agama dan Iman Dihidupi dalam Pluralitas

Yesus Kristus

5. Gereja dan Iman yang Memasyarakat

B

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar Mata
Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Katolik, Jakarta.

3. Mata Kuliah

Kode

Pendidikan Agama Kristen
(Christian Education)
SIT1203
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Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pustaka

2 SKS

Wajib

Tidak Ada

Tidak Ada

Memahami ilmu Ketuhanan dan etika Kristen yang
meliputi konsep-konsep keilmuan mengenai 1) tritunggal,
2) manusia, 3) keselamatan, 4) iman, 5) dosa, 6)
pertobatan, 7) kasih, serta 8) etika kristen yang meliputi
pergaulan pra-nikah, pornografi, dan okultisme.

1. Agama dan Fungsinya Dalam Kehidupan Manusia

2. Allah dalam Kepercayaan Kristen

3. Manusia Menurut Ajaran Kristen

4. Etika dan Pembentukan Karakter Kristiani

5. Hubungan Iman Kristiani dengan IiImu Pengetahuan,
Teknologi, dan Seni

6. Menciptakan Kerukunan Antarumat Beragama

7. Penjaga Ciptaan Allah

8. Cara Bergaul yang Baik

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Kristen, Jakarta.

Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pendidikan Agama Hindu

(Hindu Education)

SIT1204

2 SKS

Wajib

Tidak Ada

Tidak Ada

Mampu menunjukkan sikap religius, kemanusiaan, dan

sosial, serta takwa kepada Tuhan Yang Maha Esa melalui

pembelajaran berbagai kajian.

1. Bagaimana Tujuan dan Fungsi MKWU Pendidikan
Agama Hindu Dalam Membangun Basis Kepribadian
Humanis Bagi Mahasiswa?

2. Bagaimana Peran Sejarah Perkembangan Agama
Hindu Dalam Memberi Pembelajaran Positif
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Pustaka

Bagaimana Ajaran Brahmavidya (Teologi) Dalam
Membangun Sraddha dan Bhakti (Iman dan Takwa)
Mahasiswa.

Bagaimana Peran Studi Veda Dalam Membangun
Pemahaman Mahasiswa Tentang Eksistensi Veda
Sebagai Kitab Suci dan Sumber Hukum?

Bagaimana Konsep Manusia Hindu Dalam
Membangun Kepribadian Mahasiswa yang Berjiwa
Pemimpin, Taat Hukum, Sehat, Kreatif, dan Adaptif?
Bagaimana Ajaran Susila Hindu Dalam Membangun
Moralitas Mahasiswa Hindu?

Bagaimana Peran Seni Keagamaan Dalam
Membentuk Kepribadian yang Estetis?

Bagaimana Membangun Kerukunan Sesuai Ajaran
Hindu?

Bagaimana Membangun Kesadaran Mahasiswa
Sebagai Makhluk Sosial Sesuai Ajaran Hindu?

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar Mata
Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Hindu, Jakarta.

5. Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran
Pokok
Bahasan

Pendidikan Agama Budha

(Buddhist Education)

SIT1205

2 SKS

Wiajib

Tidak Ada

Tidak Ada

Mendapatkan pemahaman dalam berkeTuhanan Yang
Maha Esa dengan memahami berbagai keilmuan Budha.

1.

Bagaimana Kerangka dan Isi Kitab
SuciTipitaka/Tripitaka?

Bagaimana Makna dan Tujuan Hidup Manusia Yang
Bersumber dari AjaranBuddha?

Bagaiman Peranan Hukum Universal Buddha dalam
KehidupanSehari-Hari?

Bagaimana Makna Ketuhanan Yang Maha Esa dalam
AjaranBuddha?

Bagaimana Nilai dan Norma Moral (Sila) Sebagai
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Pustaka

Landasan dan Pola Hidup?

6. Bagaimana Harmoni IPTEK  dan Seni
dalamKehidupan?

7. Bagaimana Konsep Masyarakat Buddha dan
Konstruksi Sikap Kerukunan Antarumat Beragama?

8. Bagaimana Dinamika Budaya dan Politik Buddha
dalam Konteks Kebangsaan Indonesia?

9. Bagaimana Bhavana Membentuk Batin Bersih
Manusia Berkarakter?

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Budha, Jakarta.

6. Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pendidikan Agama Khong Hu Cu

(Khong Hu Cu Education)

SIT1206

2 SKS

Wajib

Tidak Ada

Tidak Ada

Memahami urgensi agama dalam kehidupan sehari-hari

dengan sikap yang benar, pemahaman terhadap sumber

hukum Khong Hu Cu, mengetahui sejarah Khong Hu Cu,
mampu menjelaskan Jalan Suci yang dibawakan Ajaran

Besar (Thai Hak), mampu menjelaskan tentang meneliti

hakekat tiap perkara, mengetahui peran Khong Hu Cu

dalam pengembangan sains dan teknologi.

1. Tujuan dan Fungsi Pendidikan Agama Khonghucu
Sebagai Komponen Mata Kuliah Wajib Umum Pada
Program Diploma dan Sarjana.

2. Tujuan Hidup dan Setelah Kehidupan Manusia.

3. Esensi dan Urgensi Integrasi Keimanan, Kepercayaan,
Kesatyaan, dan Kesujudan Dalam Pembentukan
Manusia yang Berbudi Luhur.

4. Konsep Khonghucu Tentang Keragaman Dalam
Keberagaman Serta Kontribusinya Dalam Sejarah
Peradaban Dunia.

5. Esensi dan Urgensi Agama dan Nilai-Nilai Spiritual
Khonghucu.

Kurikulum Program Studi Sistem Informasi (S1) 60



Pustaka

6. Sumber dan Implementasi Ajaran Khonghucu Dalam
Konteks Kemodernan dan Kelndonesiaan.

7. Konsep Iptek, Politik, Sosial Budaya, Ekonomi,
Lingkungan Hidup, dan Pendidikan Dalam Perspektif
Khonghucu.

8. Peran dan Fungsi Kegiatan Mahasiswa Khonghucu
Sebagai Pusat Pengembangan Budaya Khonghucu.

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan Agama Khong Hu Cu,Jakarta.

7. Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Algoritma dan Pemrograman 1
(Algorithm and Programming I)
SIT1207
2 SKS
Wajib
Tidak Ada
Ada
Memahami dasar pemrograman untuk menyelesaikan
suatu masalah pembangunan dan perancangan program
serta dapat mengetahui dan mengerti langkah-langkah
dalam penyelesaian masalah yang logis dan ditulis secara
sistematis dari sebuah bahasa pemrograman. Kemudian,
Mahasiswa dapat memahami, mengkombinasikan, dan
menerapkan algoritma ke dalam bahasa pemrograman.
Pengantar Algoritma
Penulisan Teks Algoritma
Pengenalan Statemen Dasar
Analisis Masalah & Penyelesaian : Pembuatan
algoritma dan Flowchart
Struktur Kontrol : Percabangan dan Tabel Keputusan
Struktur Kontrol : Perulangan
7. Pemrograman Modular : Pendefinisian
Prosedur, pemanggilan prosedur,
parameter masukan dan keluaran
8. Pemrograman Modular : Pendefinisian fungsi,
pemanggilan fungsi
9. Larik
10. Analisis Masalah & Penyelesaian : Algoritma

~wbdh e
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menggunakan Larik, prosedur dan fungsi
11. Pencarian
12. Pengurutan
13. Matriks
14. Arsip Beruntun

Pustaka

1.

Cormen, Thomas, Charles Leiserson, Ron Rivest, and Clifford Stein,
2009, Introduction to Algorithms, McGraw Hill and MIT Press.
Anyedition.

2. Drozdek, Adam, 2001, Data Structures and Algorithms in C++, 2nd
Edition, Brooks/Cole ThomsonLearning.
3. Levitin, Anany, 2010, Pengantar Desain dan Analisis Algoritma, Edisi
2, Buku 1, Penerbit Salembalnfotek.
4. The MIT Press, 2001, Introduction to Algorithms Second
Edtion,McGraw-Hill.
5. Wirth, Nicholas, 2004, Algorithms and Data Structures, Oberon
version: August 2004, PrenticeHall.
8. Mata Kuliah : Bahasa Inggris 1 - Percakapan
(English I - Conversation)
Kode : SIT1209
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat : Tidak Ada
Praktikum . Tidak Ada
Capaian - Meningkatkan kosakata dan melatih kemampuan
Pembelajaran berbahasa (reading, listening, speaking, writing) dimana
setiap pertemuan dibagi dua sesi yaitu diskusi dan
penjelasan.
Pokok : 1. Reference Skills
Bahasan 2. Part of Speech
3. Sentences: Elements, Varieties, Patterns.
4. Sentences: Types, Faults.
5. Nouns & Possessive Nouns
6. Personal Pronouns & Pronouns and Antecedents
7. Verbs: Kinds, Voices, Moods, Verbals & Verbs

Tenses and Parts & Subject-VerbAgreement
8. Modifiers: Adjectives and Adverbs
9. Prepositions
10. Conjunctions
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11. Semicolons and Colons
12. Other Punctuation
13. Capitalization
14. Numbers
Pustaka
1. Beresford, Cynthia, 1995, Business Comunication Practical Written
English for The Modern Business World, London : Butler &
TannerLtd.
2. Glendinning, Eric H., and John Mc Ewan, 2002, Oxford English for
Information Technology, Oxford UniversityPress.
3. Guffey’s, Marry Ellen., Seefer, Carolyn M., 2013, Business English,
11"Edition.
4. Susana, Sulistyo. 2007, Successful English for Business, ANDI
Yogjakarta.
5. Sutanto, Leo. 2007 English for Academic Purpose, ANDIY ogjakarta.

9. Mata Kuliah  : llmu Sosial dan Budaya Dasar
(Social Science and Basic Culture)
Kode : SIT1210
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat . Tidak Ada
Praktikum : Tidak Ada
Capaian - Dapat berpikir kritis, kreatif, sistemik, dan ilmiah,
Pembelajaran berwawasan luas, etis, memiliki kepekaan dan empati,

bersikap demokratis, berkeadaban serta dapat ikut
berperan mencari solusi pemecahan masalah sosial dan
budaya secara arif.

Pokok - 1. Manusia Sebagai Mahluk Berbudaya

Bahasan Manusia Sebagai Mahluk Individu dan Sosial

Manusia dan Peradaban

Manusia Keseragaman dan Kesetaraan

Manusia, Nilai, Moral dan Hukum

Manusia, Sains, Teknologi dan Seni

Manusia dan Lingkungan

Alam Pikiran Manusia dan Perkembangannya

. Perkembangan Ilmu Pengetahuan Alam

10. Bumi dan Alam Semesta

11. Keanekaragaman Mahluk Hidup dan Persebarannya

12. Mahluk Hidup dalam Ekosistem Alami

©ooN Ok WD
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13. Sumber Daya Alam dan Lingkungan
14. llmu Pengetahuan Alam dan Teknologi Bagi
Kehidupan Manusia
Pustaka :
1. Abdulkadir, M. 2008. llmu Sosial Budaya Dasar. Bandung: Citra
Aditya Bakti.
2. Nasution, Muhammad Syukri Albani, 2015. llmu Sosial Budaya
Dasar. Jakarta: Rajawali Pers.
3. Ranjabar, Jacobus. 2013. Sistem Sosial Budaya Indonesia: suatu
pengantar. Bandung: Alfabeta.
4. Setiadi, Elly M. dkk. 2006. llmu Sosial Budaya Dasar. Jakarta: PT
Fajar Interpratama Mandiri.
5. Tumanggor, Rusmin. Dkk. 2010. limu Sosial dan Budaya Dasar.
Jakarta: Kencana.

10. Mata Kuliah  : Matematika Dasar
(Basic Mathematic)
Kode » SIT1211
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat . Tidak Ada
Praktikum : Tidak Ada
Capaian : Mampu mengenali dan memahami berbagai konsep
Pembelajaran dalam  matematika dasar, serta mendapatkan

pengalaman kognitif melalui penalaran aksiomatik,
deduktif dan logis serta sistematis untuk membangun
suatu bentuk kepastian.
Pokok : 1. Operasi bilangan dan logaritma
Bahasan Persamaan Kuadrat
Matriks dan Persamaan Linier
Trigonometri
Teori Himpunan dan Program Linier
Geometri bidang
Barisan dan Deret
Vektor bidang
Bilangan Kompleks
. Fungsi dan Grafik Fungsi_1
. Fungsi dan Grafik Fungsi_2
. Diferensial Dasar
. Integral Dasar_1
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14. Integral Dasar_2
Pustaka

1. Manurung, Sri Lestari, Elfitra, Mariani. 2019. Matematika Dasar
Untuk Perguruan Tinggi. Serang: Desanta Muliavisitama.

2. Mulyadi, Samuel Rex. 2020. Buku Matrikulasi Matematika Dasar
Untuk Tingkat Perguruan Tinggi. Ponorogo: Uwais Inspirasi
Indonesia.

3. Purwanto, Imam Nurhadi. 2019. Matematika Dasar: Konsep dan
Aplikasinya. Surabaya: Karunia.

4. Raharjo. 2020. Latihan Matematika Dasar. Kudus: Reybook Media.

5. Suarjana, 1 Made. 2019. Matematika Dasar. Denpasar: Undiksha

Press.
11. Mata Kuliah  : Pendidikan Kewarganegaraan

(Civic Education)

Kode : SIT1212

Bobot : 2SKS

Sifat : Wajib

Prasyarat . Tidak Ada

Praktikum : Tidak Ada

Capaian . Dapat menjadi ilmuan dan profesional yang memiliki

Pembelajaran rasa kebangsaan dan cinta tanah air; demokratis yang
berkeadaban; menjadi warga yang memiliki daya saing;
berdisiplin, dan berpartisipasi aktif dalam membangun
kehidupan yang damai berdasarkan sistem nilai
Pancasila.

Pokok : 1. Konsep Dasar dan Sejarah Perkembangan Pendidikan

Bahasan Kewarganegaraan

2. Landasan filosofis, historis, yuridis dan sosiologis
Pendidikan Kewarganegaraan.

Identitas Nasional dan Nasionalisime Indonesia.
Identitas nasional dan Konstitusi Indonesia.
Hak dan Kewajiban Warga Negara Indonesia.
Politik Hukum di Indonesia

Ciri-Ciri Negara Hukum

Konsep Indonesia sebagai Negara Hukum.

. Demokrasi dan Pendidikan Demokrasi.

10. Geopolitik Indonesia

11. Geostrategi Indonesia

12. Bela Negara

© N Ok w
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13. Perilaku Cinta Tanah Air
14. Ketahanan Nasional
Pustaka
Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Bahan Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan Kewarganegaraan,Jakarta.

12. Mata Kuliah  : Pengantar Manajemen dan Bisnis
(Introduction to Management and Business)

Kode : SIT1213

Bobot : 2SKS

Sifat : Wajib

Prasyarat . Tidak Ada

Praktikum : Tidak Ada

Capaian :  Memahami siklus manajemen dan perannya dalam

Pembelajaran pengoperasian sistem integral dalam bisnis.

Pokok : 1. Konsep dasar manajemen dan bisnis dalam

Bahasan masalah- masalah perencanaan maupun perbaikan
sistem integral berkaitan dengan operasional
manajemen.

2. Fungsi manajer dalam kegiatan manajemen

3. Perkembangan dalam ilmu manajemen dan
pemikirannya serta kontributor manajemen
kontemporer.

4. Kemampuan analitis dan kemampuan manajerial
seputar lingkungan dan budaya organisasi bisnis.

5. Kemampuan interpersonal skill analitis,sintesis
dan manajerial berkaitan dengan tanggung jawab
sosial dan etika manajemen

6. Kemampuan manajerial dan keterampilan sintesis,
integrasi fungsi perencanaan dan pengambilan
keputusan.

7. Kemampuan manajerial strategi perusahaan

8. Kemampuan manajerial dalam sintesis, integrasi
dan perancangan kekuasaan, kewenangan,
tanggung jawab dan delegasi.

9. Kemampuan analitis dan manajerial berkaitan
dengan karakteristik individu sebagai esensi dari
faktor sumber daya manusia dalam organisasi.

10. Faktor individu dalam organisasi
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11. Kemampuan manajerial dalam kelompok kerja dan
pentingnya  komunikasi  untuk  pemecahan
masalah/konflik organisasi bisnis.

12. Kemampuan analitis, manajerial dan sintesis
dalam manajemen organisasi dan produktivitas
dalam organisasi.

13. Kemampuan analitisdan pemahaman mengenai
manajemen informasi dan manajemen
internasional

14. Kemampuan manajerial, sintesis integrasi dan
perancangan manajemen usaha kecil dan
manajemen organisasi nirlaba.

Pustaka :

1 Arfimasri, Yulhan. 2019. Manajemen Bisnis: Buku Ajar. Solok:
Lembaga Pendidikan dan Pelatihan Balai Insan Cendekia.

2 Bernando, Franky Okto. 2019. Pengantar Manajemen Bisnnis:
Memasuki Persaingan Global. Makasssar: Sahabat Pena.

3. Setijani, Erna, Pudjo Sugoto & Sumartono. 2019. Manajemen Bisnis,
three pillars of business approach. Malang: Media Nusa Creative.

4. Suryanto. Bambang. 2019. Pengantar Manajemen Bisnis. Yogyakarta:
Gava Media.

5 Umam, Khoirul. 2019. Manajemen Bisnis. Jakarta: Unindra Press.

13. Mata Kuliah  : Pengantar Teknologi Sistem Informasi
(Introduction to Information Systems Technology)
Kode : SIT1214
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat : Tidak Ada
Praktikum : Ada
Capaian . Dapat memahami dasar kinerja perangkat keras, perangkat
Pembelajaran lunak dan sistem yang terbentuk oleh keduanya serta

mengetahui peran teknologi informasi dalam kehidupan
manusia, manfaat yang diberikan serta isu-isu yang terkait
dan trend teknologi sistem informasi.
Pokok - 1. Sejarah perkembangan teknologi dan sistem
Bahasan informasi pada masa-masa tertentu dan pada titik-titik
perkembangan penting/berpengaruh.
2. Pengenalan Teknologi dan Sistem Informasi
3. Perangkat keraskomputer dan fungsi masing-masing
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4. Perangkat lunak komputer dan aplikasinya beserta
fungsi masing-masing
5. Logika dasar pemrograman dan pemecahan masalah
6. Jaringan Komputer
7. Teknologi Nirkabel
8. Penelusuran dengan Search Engine
9. Penelusuran dengan database
10. Data, Informasi, dan Pengetahuan
11. Pengenalan dan perancangan database sederhana
12. Membangun database berdasar studi kasus
13. Pengenalan proses bisnis
14. Penerapan teknologi sistem informasi dalam bisnis
Pustaka :
1. Jogiyanto H.M, 2004. Pengenalan Komputer, Yogyakarta: Andi Offset
2. Li, Ze-Nian, Drew, Mark. S.2004. Fundamentals of Multimedia. Pearson
Prentice Hall.
3. Tannenbaum, Andrew.1996. Jaringan Komputer: Edisi Bahasa
Indonesia Jilid 1 .Prentice Hall.
4. Turban, Efraim. Rainer, R. Kelly. Richard E.Potter. 2005. Introduction
to InformationTechnology. Edisi ke 3. John Wiley and Sons.
5. Turban, Efraim. Leidner, Dorothy. Ephraim Mclean.2006. Information
Technology forManagement. Edisi ke 5. John Wiley and Sons.

SEMESTER Il (DUA)

1. Mata Kuliah : Algoritma dan Pemrograman 2

(Algorithm and Programming 2)

Kode . SIT2216

Bobot : 2SKS

Sifat : Wajib

Prasyarat . Algoritma dan Pemrograman 1
(Algorithm and Programming 1)

Praktikum : Ada

Capaian : Mampu membuat program modular, prosedur, dan

Pembelajaran fungsi. Memahami tipe data larik dan matriks serta
menguasai algoritma pencarian, pengurutan, dan
rekursif.

Pokok : 1. Pengantar pemrogramman modular

Bahasan 2. Prosedur : pendefinisian prosedur, pemanggilan
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prosedur, Nama Global, Nama Lokal, dan Lingkup
3. Parameter masukan, parameter keluaran, parameter
masukan/Keluaran
4. Fungsi : Definisi Fungsi, Pendefinisian Fungsi,
Pemanggilan Fungsi
5. Prosedur atau fungsi, contoh-contoh
6. Larik : Pengertian Larik, mendeklarasikan Larik,
Elemen Larik, pemrosesan Larik
7. Larik bertipe terstruktur, bekerja dengan dua buah
larik, string sebagai larik karakter
8. Definisi matriks, pendeklarasian matriks, pemrosesan
matriks
9. Algoritma pencarian, spesifikasi masalah pencarian,
10. Algoritma pencarian beruntun
11. Algoritma pencarian bagi dua, pencarian pada Larik
terstruktur, Algoritma pencarian beruntun atau
pencarian bagidua
12. Algoritma pengurutan, Masalah pengurutan, Algoritma
pengurutan, Algoritma pengurutan Apung
13. Algoritma pengurutan seleksi
14. Algoritma rekursif
Pustaka
1. Liang, Daniel Y. 2015. Introduction to Java Programming. Pearson
2. Munardi, R., 2009, Algoritma dan Pemrograman,Bandung:
Informatika,
3. Schildt, Herbert. 2011. Java The Complete Reference Eighth Edition.
McGraw-Hill.
4. Sharan, Kishori. 2014. Beginning Java 8 Fundamental. Apress.
5. Sierra, Kathy and Bates, Bert. 2012. Head First Java 2nd edition.

O’Reilly Media.
2. Mata Kuliah  : Aljabar Linear
(Linear Algebra)
Kode : SIT2218
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat : Tidak Ada
Praktikum : Tidak Ada
Capaian : Memahami ruang vector abstrak dan ruang inner produk,
Pembelajaran beserta sifat-sifatnya, menganalisa dan memecahkan
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permasalahan aljabar linear secara logis serta
mengaplikasikan teori aljabar linear dalam pemecahan
permasalahan kehidupan di dunia nyata.

Pokok S
Bahasan

12.
13.
14.

Pustaka

Pengantar Sistem Persamaan Linier: Eliminasi
Gauss, Matriks dan Operasi Pada Matriks.

Invers: Aturan Dalam Aritmatika Matriks.

Dasar Matriks dan Metode Untuk Pencarian.

Hasil Lebih Lanjut Tentang Sistem Persamaan dan
Keterbalikan: Diagonal, Segitiga, dan Matriks
Simetrik.

Penentu.

Vector Dalam 2 Ruang.

Vector Dalam 3 Ruang.

Ruang Vector Euclidean.

Ruang Vector Nyata.

. Pusat Ruang Produk.
.Nilai Eigen dan Vektor Eigen, Diagonalisasi,

Orthogonal Diagonalisasi.

Transformasi Linier Umum, Kernel dan Baris.
Pendekatan Masalah: Seri Fourier, Bentuk Kuadrat.
Bilangan Kompleks.

1. Anton, H & Rorres, C. 2010. Elementary Linear Algebra: Application
Version. 3™ . ed. Florida :John Wiley & Sons, Inc.

2. Anton, Howard. 1991. Aljabar Linier Elementer. (Alih bahasa: Pantur
Silaban, & I. Nyoman Susila). Jakarta: Penerbit Erlangga.

3. Bronson, R., Costa, G. B. & Saccoman, J.T. 2014. Linear Algebra,
Alogarithms, Application, and Techniques. 3". ed. Amsterdam: Elsevier.

4. Golan, Jonathan S.

, 2007, TheLinear Algebra a Beginning Graduate

Student Ought to Know,Springer Netherlands.
5. Grimaldi, Ralph P. 2004. Discrete and Combinatorial Mathematics An
Applied Introduction. 5™ .ed. New York: Pearson Addison-Wesley.

3. Mata Kuliah : Bahasa Indonesia
(Indonesian)
Kode : SIT2219
Bobot . 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat : Tidak Ada
Praktikum . Tidak Ada
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Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pustaka

Mempersiapkan mahasiswa memiliki keterampilan

menggunakan bahasa Indonesia sebagai bahasa Negara

dan bahasa nasional secara baik dan benar untuk

menguasai, menerapkan dan mengembangkan ilmu

pengetahuan, teknologi dan seni sebagai perwujudan

kecintaan dan  kebanggaan terhadap  bahasa

Indonesia.dan kebanggaan terhadap bahasa Indonesia.

1. Mengeksplorasi Teks Akademik Dalam Genre
Makro.

2. Menjelajah Dunia Pustaka.

3. Mendesain Proposal Penelitian dan Proposal
Kegiatan

4. Melaporkan Hasil Penelitian dan Hasil Kegiatan.

5. Mengaktualisasikan Diri Melalui Artikel limiah.

Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Bahasa Indonesia,Jakarta.

4. Mata Kuliah

Kode
Bobot
Sifat
Prasyarat

Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Bahasa Inggris 2 (Presentasi Bisnis)

(English 2 - Business Presentation)
SIT2220
2 SKS
Wajib

Bahasa Inggris 1 (Percakapan)

English 1 (Conversation)
Tidak Ada

Mampumeningkatkan keterampilan berbahasa lisan
dan tulisan serta penguasaan language knowledge
seperti grammar, kosakata, dan pronounciation
sehingga dapat memberikan presentasi mengenai satu
topik yang diminati, menganalisis aspek bahasa dalam
sebuah teks, memahami teks bacaan, membuat tulisan
(cover letter, email, memo, report, etc) dengan
menggunakan kosakata dan grammar yang tepat.

1. Language of Business English

(Vocab and grammar for business, Dealing with
Professional)
2. Written Documentation
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(Standart in writing, reading and analyzing
documents)

3. Practicing writing report/documents

Cultural diversity and socializing/building

5. Relationship Concept
(Cross cultural understanding, welcoming visitors,
small talk, culture and entertainment, inviting,
accepting, or declining eating out)

6. Telephoning
(Preparing phone call, receiving call, taking and
leaving message, making and changing
arrangements, ending a call, problem solving on the
phone complaints)

7. Presentation
(Planning and Getting Started - presentation
technique and preparation, the audience, image,
impact, and making impression)

8. Presentation
(Planning and Getting Started - Using visual aids,
general principles, talking about content visual aids,
describing change)

9. Presentation
(Planning and Getting Started - Holding the
audience attention, listing information, linking
ideas, sequencing, summarising and concluding)

10. Meeting
(Making effective meeting, chairing a meeting,
establishing purpose of meeting)

11. Meeting
(Structure of decision making, stating and asking for
opinion, interrupting and handling interuptions)

12. Meeting
(Asking for and giving clarification, delaying
decisions, ending the meeting)

13. Negotiation, debate, and discussion
(Type of negotiation, preparation for negotiation,
making an opening)

14. Negotiation, debate, and discussion
(Bargaining and making concessions, accepting and
confirming, summarizing and looking ahead)

e
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15. Negotiation, debate, and discussion
(Type of negotiator, dealing with conflict, rejecting
ending negotiation).
Pustaka :
1. Carey John. A. 2002. Business Letters for Busy People. Book-Mart press.
USA.
2. Langan, John, and Sharon Winstanley. 2015. College Writing Skills with
Readings. 9 th Edition Canadian ed. Toronto: McGraw Hill.
3. Nick, Brieger. 1997. Teaching English Business Handbook. York
Associates Publication
4. Simon Sweeney. 2005. English For Business Communications.
Cambridge University Pers.
5. Vovshin Y.M. 2003. The Way Of Writing English Letter & Documents.

5. Mata Kuliah : Kewirausahaan Berbasis Teknologi
(Technopreneurship)
Kode . SIT2221
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat : Tidak Ada
Praktikum . Tidak Ada
Capaian : Memahami konsep kewirausahaan serta pemanfaatan
Pembelajaran teknologi  informasi  dalam  menjalankan  dan

mengembangkan usaha.
Dasar-dasar Bisnis
Ekonomi fundamental dalam konteks global
Perusahaan teknologi dalam konteks global
Struktur hukum dan distribusi ekuitas
Penataan Modal dan Kesepakatan
Strategi untuk perusahaan teknologi
Manajemen dan Perlindungan Kekayaan Intelektual
Kontrak
Negoisasi Fundamental

. Meluncurkan  teknologi perusahaan (The
Technology Venture)

11. Melihat pasar/market dan membuat rencana

pemasaran
12. Manajemen dan Kontrol Keuangan
13. Manajemen dan Kepemimpinan Usaha

Pokok
Bahasan

© 0N U~ wN P
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14. Manajemen risiko ventura

Pustaka :

1 Brychan Thomas, 2013, Technology Based Entrepreneurship, 1Edition.

2 Duening, N. Thomas, Hisrich D. Robert, Lechter A. Michael, 2010,
Technology Entrepreneurship, London: Elsevier Inc.

3. Jose Medina Garido, 2008, Case On Information Technology
Entrepreneurship, NewYork: IGI Publishing.

4. Link,Albert N and Siegel,Donald S., 2007, Innovation, Entrepreneurship,
and Technological Change, Oxford UniversityPress.

5 Maxwell, John C. 2014. The Five Level of Leadership. Surabaya: MIC

Publishing.
6. Mata Kuliah : Konsep Sistem Informasi

(Information Systems Concepts)

Kode : SIT2322

Bobot : 3SKS

Sifat : Wajib

Prasyarat : Tidak Ada

Praktikum . Tidak Ada

Capaian - Mampu menjelaskan kepentingan manajemen terhadap

Pembelajaran keperluan sistem informasi dan teknologi informasi
dalam menghadapi tantangan bisnis, serta memberikan
contoh aplikasi bisnis yang dapat mendukung proses
bisnis perusahaan dalam pengambilan keputusan terkait
sistem informasi.

Pokok : 1. Data, Informasi, Sistem Informasi

Bahasan 2. Konsep Dasar Sistem

3. Pengendalian Sistem

4. Perkembangan Komputer

5. Perangkat Keras

6. Perangkat Lunak

7. Aspek Psikologi dalam Penerapan Komputer
8. Desain Sistem Secara Umum

9. Context Diagram Level

10. Database Management System

11. Pengembangan Solusi Bisnis dan Teknologi
12. Persaingan Menggunakan Teknologi Informasi
13. Tantangan dalam Hal Etika dan Keamanan

14. Perusahaan dan Manajemen Global Teknologi
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Pustaka

Informasi

1. Glover, Steven M., Liddle, Stephen W., Prowitt, Douglas F. 2003.
E-Business: Principles and Strategies for Accountants. 2nd Edition.
Prentice Hall. New Jersey

2. Kadir, Abdul. 2003. Pengenalan Sistem Informasi, Yogyakarta: Andi

Offset

3. Numi. 2016. Konsep Sistem Informasi. Padang: Sukabina Press.

4. O"Brien, James. A. 2012. Introduction to Information System. 16th
Edition. Singapore: McGrawHill.

5. Whiteley, David. 2000. E-Commerce: Strategy, Technologies and
Applictions. International Edition. Singapore: McGraw-Hill.

7. Mata Kuliah

Kode
Bobot
Sifat
Prasyarat

Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pendidikan Pancasila

(Pancasila Education)

SIT2223

2 SKS

Wajib

Pendidikan Kewarganegaraan

Civic Education

Tidak Ada

Dapat memperkokoh moralitas akademik dalam

berperan serta membangun pemahaman masyarakat,

antara lain: kesadaran gaya hidup sederhana dan cinta

produk dalam negeri, kesadaran pentingnya

kelangsungan hidup generasi mendatang, kesadaran

pentingnya semangat kesatuan persatuan (solidaritas)

nasional, kesadaran pentingnya norma-norma dalam

pergaulan, kesadaran pentingnya kesahatan mental

bangsa, kesadaran tentang pentingnya penegakan

hukum, serta menanamkan pentingnya kesadaran

terhadap ideologi Pancasila.

1. Pengantar Pendidikan Pancasila

2. Bagaimana Pancasila Dalam Arus Sejarah Bangsa
Indonesia?

3. Bagaimana Pancasila Menjadi Dasar Negara
Republik Indonesia?

4. Mengapa Pancasila Menjadi Ideologi Negara

Mengapa Pancasila Merupakan Sistem Filsafat

6. Bagaimana Pancasila Menjadi Sistem Etika

o
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7. Mengapa Pancasila Menjadi Dasar  Nilai
Pengembangan limu?
Pustaka
Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Kementrian Riset,
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia, 2016, Buku Ajar
Mata Kuliah Wajib Umum Pendidikan pancasila,Jakarta.

8. Mata Kuliah  : Struktur Data

(Data Structure)

Kode : SIT2224

Bobot : 2SKS

Sifat : Wajib

Prasyarat . Tidak Ada

Praktikum : Ada

Capaian : Dapat menganalisis algoritma, memilih struktur data

Pembelajaran yang sesuai, dan cara mengintegrasikan struktur data
kedalam algoritma.

Pokok : 1. Pengenalan

Bahasan 2. Esensial Java

3. Perancangan Berbasis Objek
4. Peralatan Analisa
5. Tumpuan, Antrian, dan Deques
6. Vektor, Lists dan Urutan
7. Pohon
8. Grafik Travesal
9. Prioritas Antrian
10. Kamus
11. Pencarian Pohon
12. Grafik
13. Pensortiran
14. Sets dan Pemilihan
Pustaka :
1. Drake, Peter., 2005, Data Structures and Algorithms in JAVA, Prentice-
Hall,Inc.
2. Goodrich, Michael T., and Roberto Tamassia, 2008. Data structures and
algorithms in Java. John Wiley &Sons.
3. Lafore, Robert., 2002, Data Structure and Algorithms in Java, 2nd
Edition,SAMS.
4. Levitin, Anany, 2010, Pengantar Desain dan Analisis Algoritma, Edisi 2,
Buku 1, Penerbit Salembalnfotek.
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5. Shaffer, Clifford A., 2000, A Practical Introduction to Data Structure and
Algorithm Analysis, 2nd edition, PrenticeHall.

SEMESTER 111 (TIGA)

1. Mata Kuliah : Bahasa Pemrograman

(Programming Language)
Kode . SIT3226
Bobot : 2SKS
Sifat : Wajib
Prasyarat . Algoritma dan Pemrograman 2

(Algorithm and Programming 2)
Praktikum : Ada
Capaian : Memahami konsep dasar dari Pemrograman Visual dan
Pembelajaran operasinya serta dapat menerapkan proses pembuatan

program dengan bahasa pemrograman Visual.
Pokok : 1. Konsep Pemrograman Visual
Bahasan 2. Kategori Pemrograman Visual

3. Penggunaan Pemrograman Visual

4. Variables and Operators

5. Decisions and Conditions

6. Arrays

7. List, Loop, and Printings

8. Menus, Sub Procedures, and Sub Function

9. Data Files

10. Accessing Database Files

11. Advanced Data Handling, Graphics, and

Multimedia
12. Data Reports
13. Contoh Mekanisme Pemrograman Visual
14. Diagram Aksi Pemrograman Visual
Pustaka
1. Jubilee Enterprise. 2019. Belajar Pemrograman dengan Visual Studio.
Jakarta: Elex Media Komputindo.
2. Jubilee Enterprise. 2009. Pengenalan Visual Studio 2013. Jakarta: Elex
Media Komputindo.
3. Pratiwi, Heny. Muhammad Ibnu Sa’ad. 2019. Mahir Berlatih Visual
Studio 2012: Dibuat Secara Bertahap-Lebih Mudah Dipahami.
Yogyakarta: Graha IImu.
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4. Siregar, Igbal Kamil. 2017. Belajar Visual Studio 2013. Kisaran Asahan:
Royal Asahan Press.

5. Yesputra, Rolly. 2017. Belajar Visual Basic.Net dengan Visual Studio
2010. Kisaran Asahan: Royal Asahan Press.

2. Mata Kuliah

Kode

Bobot

Sifat
Prasyarat
Praktikum
Capaian
Pembelajaran

Pokok
Bahasan

Pustaka

Basis Data
(Database)
SIT3228
2 SKS
Wajib
Tidak Ada
Ada
Dapat memiliki pengetahuan dan memahami konsep dasar
basis data secara umum dengan penekanan pada basis data
relasional, arsitektur basis data, pengembangan SQL,
perancangan dan implementasi basis data relasional,
struktur penyimpanan file menggunakan indeksing dan
hashing serta pengamanan basis data.
1. Gambaran Umum Manajemen Database, Arsitek